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ABERTURASDO SISTEMA

14/1¢ = no minimo 3 cartas.

1v/14 = no minimo 5 cartas.

1ST = 15 - 17 regular. E admitida com naipe rico 5° feio ou pobre 6° sem 2HM.

2% = forte artificial.

2¢/2v/24 = abertura natural de 2 fraco.

2ST =21 - 22 regular.

Barragens no nivel de 3/4/5 = naturais. O naipe da abertura de 3 em naipe pobre em 1% ou 2% posicdo
vulneravel deve ser encabecado pelo As.

3ST em 1%e 2° Posicao = rico fechado : 4% = pede seca = 4¢ = sem seca, 4¥ = Ssecano outro rico, 44 =
secade #, 4ST = secade ¢; 44 = pede a 8°. carta= marca 5v/54 com 8 cartas; 4¥ = passa ou Corrige; 44
= paramarcar 6¥ com ¥.

3ST em 3% e 4% Posi¢do = parajogar.

4v/44 = natural =» Novo naipe = Sharples = mostra falta de controle no naipe acima.

4ST = naipe pobre longo, 10 ganhadoras. A m&o garante 1 As e ndo maisde 1.

GENERALIDADES

Quarto naipe = forgante a game, exceto nas seqliéncias de reverse e nas seqiéncias 1¢ - 14 - 2% - 2v e
1v - 1ST - 24 - 2¢.

Sobre 1ST adversario Asptro; 2v/24 = natural; 2ST = pobres; 3#/3¢/3v/34 = barragem natural;
dobre = normalmente regular ou monocolor. Com méo regular o dobre deve ter pelo menos 14 pontos
contra abertura de 1ST fraco e 19 contra 1ST forte.

Dobr es = informativos, responsivos e punitivos.

Overcall com maximo de 16/17 pontos.

Overcall em salto: 1) NVUL X VUL estamarcagdo € fraquisssma com naipe de V10xxxx, DV 8xxx ou
KVxxxx e nhadamais; VUL X NVUL mostra abertura de 11-15 e bom naipe sexto; 3) Em todas as outras
posi¢des mostra naipe sexto com mao de 7-11 pontos. 4) Quando vulneravel o naipe pobre do overcall
em salto no nivel de 3 deve ser encabegado pelo As, se o parceiro néo for passado.

2ST sobrericos = ¢ + outro rico

2ST sobre pobres = bicolor de ¥ + outro pobre.

Cuebid sobre pobres=LANDY no nivel de 2. Em salto no nivel de 3 = bicolor 4 + outro pobre..
Cuebid sobrericos = & + outro rico

3% sobrericos = hicolor # + ¢

Reabertura de 1ST em 42 posicdo=> sobre pobres = 11-14 e sobre 2&, marcar : 24/2v/24 com 11-12 e
2ST com 13-14 mesmo com rico; sobre ricos = 11-16 e sobre 2& marcar : 24/2¥/24 com 11-13 e 2ST
com 14-16.

Aproximacao de slam=>» Cuebid , Avarelli e GSF.

Transfer apés: 1 Rico (dobro); 2 Rico (dobro); (1X) 1 Rico (dobro); (2X) 2 Rico (dobro);

L ebensohl apds abertura adversaria de 2v/24 fraco.

RESPOSTASAS ABERTURAS DE 1 EM NAIPE POBRE

Apoio smples= 6 - 10 pontos com 4 ou mais cartas, nega rico.

Apoio em salto = 10 -12 pontos com pelo menos 5 cartas de apoio, negaricos, ndo forgante.

Com umaméo de: 4 X ¥ xxx ¢ RDxx & AVxxx € admissivel marcar 3¢ sobre abertura de 1¢.

1ST = 6-10 pontos regular, ndo promete 4 cartas no naipe da abertura.

2ST = 11-12 pontos regular, ndo promete 4 cartas no naipe da abertura.

3ST = Sobre 1& =»16-17 regular, com 4/5%, nega rico; Sobre 1¢=»13-15 pontos com 3334.

Salto no outro pobre - 2¢ sobre 14 ou 3# sobre 14 - com 4 ou mais cartas de apoio, negarico, FG.
Salto para 2v/24 = FG com naipe de pelo menos 2HM . Se o naipe for 5°. deve ter também apoio 4°.
para o naipe da abertura e mdo de pelo menos 16 pontos. Exceto seqiiéncia especial 1¢ - 2v

2% sobre 1¢ = FG com 5&(+). Com méo regular de 16+ pode ter 4.

CHECK-BACK = néo forgcante a game.




CHECK-BACK

1a/1e

1sT

2¢ =12 - 13 pontos sem 3v
2v =12 - 13 pontos com 3v
2ST = 14 pontos sem 3v
3v = 14 pontos com 3v

1v
2%

1a/1e

1ST

2¢ =12-13sem4v ou 34
2v =12 - 13 com 4v podendo ter 34
24 =12 - 13 com 34 esem 4v

2ST = 14 sem 34 ou 4y

38 =14 com4y e 34

3v =14 com 4y e sem 34

34 =14 com 34 e sem 4v

1a
24

OBSERVACAO: O respondedor com m&o de convite em ST deve sempre passar pelo check-back. A marcagio de

2ST sobre 1ST étransfer para 3%, para mostrar maos tipicas, como exemplificado mais adiante.

Exemplos
Abridor Respondedor
&  AxX & D9xx
¥ Rxx v V8xx
¢ XXX ¢ RD
& RDxx &  AXX
Abridor Respondedor
&  AXX & D9xx
v R109 v V8xx
¢ Vxx ¢ RD
& RDI10x &  AXX
Abridor Respondedor
&  AXX & D98x
v RI10 v V8xx
¢ XXXX ¢ RD
& RDxx &  AxX
Abridor Respondedor
& Rxx & XXX
v  AXX ¥ RVI10xxx
¢ AXXXX ¢ X
& RX &  AXX
Abridor Respondedor
&  AxX & VXX
¥  AxX ¥ RVI10xxx
¢ XXX ¢ Rxx
& AXXX & X
Abridor Respondedor
&  AXX & VXX
v AX ¥ RVI10xxx
¢ RxXxxx ¢ X
& Dxx & RXxx
Abridor Respondedor
& Rxx & XXX
v AXx ¥ RVI10xxx
¢ AXXXX ¢ X
& RXxx & AVX
Abridor Respondedor
& Rxx & VXX
v D9 ¥ RVI10xxx
¢ AVXXX ¢ X
&  AXX & RVX

Abridor Respondedor
1% lv

1SsT 2%

2v 2ST

Passo

Abridor Respondedor
1% 1v

1SsT 2%

2ST 3sT

Passo

Abridor Respondedor
1% 1v

1ST 2%

2¢ 2ST

Passo

Abridor Respondedor
1e 1v

1SsT 2%

3v 4v

Passo

Abridor Respondedor
1% lv

1ST 2%

2y Passo
Abridor Respondedor
1 1v

1ST 2%

2¢ 2v=naipe 5°ou 6°
Passo

Abridor Respondedor
1e 1v

1ST 2%

2ST 3v=naipe 6°.
3ST ou 4y Passo
Abridor Respondedor
1e 1v

1SsT 2%

2ST 3v

3ST Passo
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Abridor Respondedor Abridor Respondedor

& Dxx & VXX 1e 1v
v Dxx v AV109x 1ST 28
¢ ARxx ¢ Dvx 2y 3v
& VXX & Dx Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& Rxx &  Axx 1e 1v
v D% ¥ RV10xx 1ST 2%
¢ ARxx ¢ DvVx 2y 3v
& VXX & XX 4y Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& RVx & AxX 1e 1v
v D% ¥ RV10xx 1ST 2%
¢  Al1Oxx ¢ Dvx 3v 4v
&  AxX & XX Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
- & RDx 1% 1lv
v ¥ RVIxx 1ST 2%
. ¢ Dxx 24/2v 3ST*
& & Rx

*Mostra naipe 5° de ¥ com mao de game. O abridor escolhe entre 3ST e 4v.

Abridor Respondedor Abridor Respondedor
'3 & XX 1s 1v
v ¥  ARxXxx 1ST 24
¢ ¢  ADxx 2¢/2v 3ST/4v
L) & XX Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& Rxx & ADVxxX 1e 1a
¥ RDxx ¥ AVXx 1ST 2%
¢ AXxx ¢ Rxx 2y 4%
& XX & X 4¢ 4
4a 4ST
5¢ 6v
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& AX & RDxx 1% 1v
¥ Rxx v ADVxx 1ST 2%
¢ Rxxx ¢ AXX 3v 4%
& AXXX & X 4¢ 4ST
5a 6v
Abridor Respondedor
1% 1a
1SsT 2%
2¢ 2v

Nesta seqliéncia o respondedor mostra 54 e 5 com méo de convite minima, NF.

Abridor Respondedor
1% 1e
1ST 2%
2¢ 3v

Nesta seqliéncia o respondedor mostra 5¥ e 54 com mé&o de convite maxima, NF.

Abridor Respondedor
1% 1e
1ST 2%
2¢ 3e

A seqiiéncia mostra forte convite com naipe 6° de #.
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Abridor
1

1ST

2y

Respondedor
le
2%
3v

O respondedor deve ter 54 e 4¥ com méao de convite.

Abridor
1e

1ST
2ST

Respondedor
le
2%
4y

O respondedor deve ter mao 5-5 de convite maxima.

Abridor
1e

1ST
2ST

Respondedor
1s
2%
3v

A marcagdo do respondedor mostra méo 5-5 de convite minimo.

Abridor
AXX
RXxX
ARXX
XX

e > €

Abridor
AVX
Rxx
VXX
DVxx

RSN

Abridor
AX
AXXX
AXXX
XXX

e > €

Abridor
AX
RDxx
AV 10x
XXX

e * €

Abridor
Rxx
DVxx
Rxx
AVX

e > €

Abridor
XXX
A10x
AX
ADXXX

RSN

Abridor
10xx
R10x
AXX
ADXxX

e > €

Respondedor
RDVxx
ADXxx

XX

AX

e > €

Respondedor
RDxxX

ADX

AXX

XX

RSN

Respondedor
RDV xx
RDxx

Rx

AX

e > €

Respondedor
RDV xx
AXXX

XX

XX

e * €

Respondedor
AD10xx

XX

D9x

Rxx

> €

Respondedor
RDxxX

XX

DVxx

Rx

RSN

Respondedor
RDxxx

XX

D10xx

Rx

e > €

Abridor
1e

1ST

3%

34

4¢

5a

6v
Passo

Abridor
1

1ST

24
Passo

Abridor
1e

1ST

2y

54
Passo

Abridor
1e

1ST

3v
Passo

Abridor
1

1ST

3%
Passo

Abridor
1

1ST

34
Passo

Abridor
1%

1ST

24
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Respondedor
1e

2%

3v

4

4ST

5ST

v

Respondedor
le

2%

3ST

Respondedor
1e

2%

4ST

v

Respondedor
1a
2%
4v

Respondedor
le

2%

3sT

Respondedor
1e
2%
4a

Respondedor
la

2%

Passo




Abridor Respondedor Abridor Respondedor

& VX &  A10xxx 1% 1e

¥  RO9xx ¥ DVxx 1ST 2%

¢ AXX ¢ RX 2v 3v

& RDVx & XX 4v Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor

& Rxx & DVx 1% 1v

v Dx ¥  A10xxx 1ST 2%

¢ AVX ¢ XX 2¢ 2y

& DVOxx & RXxx Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor

& Rxx & DV10xx 1% 1e

¥ XXX ¥ XX 1ST 2%

¢ AXXx ¢ RDx 24 36

& ADxx & RXxx 44 Passo
Abridor Respondedor Abridor Respondedor

& VXX & RO9xX 1% 1e

¥  AXxX v Vx 1ST 2%

¢ AxX ¢+ RDVx 24 2ST

& RVxx & Dxx Passo

Nesta méo o respondedor deve passar por 2# para convidar a 3ST. A marcacdo de 2ST sobre 1ST seria transfer
para 3.

APOIO AO NAIPE POBRE NA SEGUNDA VOLTA DO LEILAO

Na sequiéncia“1 de pobre - 1 derico - 1ST”, o respondedor, com apoio para 0 naipe pobre de abertura e em fungéo
de suaforga e distribuicdo, dispde de diferentes marcagdes, conforme abaixo exemplificado:

Abridor Respondedor
1s 1v/1a
1ST 3

Esta sequiéncia mostra 4v/a(+) e 4%, FG. O respondedor pode ter 4 cartas no rico nos seguintes tipos de méos: 1)
maos regulares com 18 ou mais pontos ; 2) maos tricolores 12/13 pontos ou mais. Com 5v/a(+) o respondedor
deve ter mdo com interesse em dam ou uma méao de game com uma seca. Com 2524 e mao de game, sem
pretensdo de slam, o respondedor deve utilizar o check-back.

A mesma seqiiéncia vale na aberturade 1¢

Abridor Respondedor
1a 1v

1SsT 3%
?

3¢ =sem 3 ¥, pegade ¢ sem pegade 4.

3v = apoio 3°.

34 =sem 3 ¥, com pegade 4 e sem pegade ¢.

3ST =com boaspegasde e ¢.

4% = com 5& maximo. A mao ndo é adequada parajogar 3ST.

Sobre as marcacdes de 3¢/3v/34/3ST : a marcagso de 4ST mostra m&o regular com 18/19 pontos e o abridor =»
passa, marca 6% ou 6ST; a marcacdo de 5ST pede para o abridor preferir entre 64 e 6ST.

Abridor Respondedor

1% la

1SsT 3

?

e 3¢ =sem 34, com pegade ¢ esem pegade ¥.

e 3v =sem 34, com pegade ¥ e sem pega de ¢.

e 3a=com apoio 3°., amao pode ter 3 cartas de #.

e 3ST =comboaspegasdev e +.

e A& = com 5% maximo. A mao ndo é adequada parajogar 3ST.
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Sobre as marcagtes de 3¢/3v/34/3ST as marcagles de 4ST e 5ST tem 0 mesmo significado que o mostrado acima.

A marcac&o de 2ST sobre 1ST na seqiiéncia 1#/1¢ - 1 de rico — 1ST é transfer para 3% e mostra apoio 5° para o
nai pe da abertura e normalmente é FG, como a seguir exemplificado:

Abridor Respondedor
1% 1v

1SsT 2ST

3% ?

e Passo = signoff em &.

o 3¢/34=3¢/34 - 4v- 5% - 1a/1¢,
e 3v =pelomenos 5y e 54, FG.

o 3ST =4v-5&-22, convite aslam.

Abridor Respondedor
1% la

1SsT 2ST

3 ?

e Passo = signoff em &.

o 3¢/3v =3¢/3v - 44 - 5% - 1v/1e.
e 34 =pelo menos 54 e 5%, FG.

o 3ST = 44-5%-22, convite aslam.

Abridor Respondedor
1e 1v

1SsT 2ST

3 ?

e Passo = signoff em &.

o 3¢/34=38/34 -4¥ - 56 - 14/1,
e 3v =pelomenos 5y e5¢, FG.

o 3ST =4v-5¢-22, conviteadam.

Abridor Respondedor

1e 1e

1ST 2ST

3% ?

e Passo = signoff em &.

o 3¢/3v =3&/3v - 44 - 5¢ - 19/1.

e 34 =com pelo menos 54 e 5¢, FG.

e 3ST = com 44-5¢-22, convite aslam.

OUTRASMARCAGCOESAPOSA SEQUENCIA 1 DE POBRE - 1 DE RICO - 1ST

Abridor Respondedor
1s 1v/1a

1SsT 3¢

3v/34 4ST

A marcaco de 3¢ do respondedor é FG e mostra4v/a(+) e 4¢(+). A subseqiiente marcagdo de 4ST € quantitativae
mostra mao regular de 18/19 com 4v/4 e 4¢, por exemplo: # Rxx ¥ ADxx ¢ ARXX # Rx.

Abridor Respondedor
1e 1v/1a
1ST 3%

A marcacdo de 3# do respondedor é FG e mostra 5v/4 e 44(+).

Abridor Respondedor
1a/1¢ 1v/1s
1ST 4ST

A marcacado de 4ST é quantitativa com mao regular de 18/19 pontos.

Pedro Castello Branco 6
Setembro de 2004




Abridor Respondedor

1a/1e 1v/1s
1ST 28
24/29/24 34/3¢

As seqliéncias acimamostram 4 cartas no rico e 5 no pobre com méao de convite.
ABRIDOR REMARCA O NAIPE POBRE NO NiVEL MINIMO

DEFINICAO DE RELAY: “E a marcagéo pelo respondedor, do naipe imediatamente acima do naipe do abridor,
excetuando-se a remarcagdo de 2¥ sobre 2¢, e é utilizada para obter esclarecimentos da mao do abridor”. O Relay
nao é FG.

O Relay é utilizado para mostrar méos positivas, maos de convite monocolores ou bicolores, e para encontrar o fit
44em voue.

Abridor Respondedor
1a le
24 ?

2¢ = Relay.

2v = FG. Marcagdo normalmente natural, podendo no entanto ter 3 cartas
24 = FG. Marcagdo normamente natural, podendo no entanto ter 3 cartas.
2ST = convite com méo regular.

3& = muito convidativo. Deve faltar pega em pelo menos um dos ricos.
3¢ = Bom naipe sexto, FG.

3v/34= Splinter com 12 — 14 pontos e apoio quarto.

3ST = parajogar.

4% = gpoio 4°. com mao de slam.

Abridor Respondedor

1% 1e

2% 2¢

?

e  2v = maximo com 6, valoresem ¥, pode ter apoio de ¢;
e 24 =maximo com 6%, valores em 4, pode ter apoio de ¢;
e  2ST = minimo com pegas.

e 3% =minimo com 6.

e 3¢ =minimo com 3¢.

Abridor Respondedor

1% le

2% 2¢

2v ?

e 24 =monocolor de ¢, mdo de convite semipegade #;

e  2ST =tem pegade & e é convite = qualquer marcagéo do abridor é FG, Unico signoff é passo;
e 3&=gpoiode«, FG;

e 3¢ =monocolor de ¢ mdo de convite sem pegade #;
Abridor Respondedor

1% 1e

2% 2¢

24 ?

e  2ST =tem pegade v, convite,
e 3&=gpoioFG;
e 3¢ =monocolor de ¢ sem pegade v, convite;

Abridor Respondedor
1s 1v

24 ?

e 2¢=Rday.
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e 2v =remarcacdo de v, NF.

e 24 =Natural, FG.

e  2ST =convitea3ST, NF.

e  3& = convite com apoio, NF.

o 3¢ =5v(+) e5e(+), FG.

o 3v=06v(+), FG.

e 3a = gplinter com apoio 4° e mao de 12-14 pontos.
e  3ST =conclusivo.

e 4% =mao forte com apoio 4°

Abridor Respondedor

1% lv

2% 2¢

?

e 2v =apoio 3°. eminimo.

e 24 =maximo com 6& ou com 5&(+) e 44,
e  2ST =minimo com pegas laterais.

e  3& =minimo com 6.

e 3¢ =minimo com 4¢.

e 3v =apoio 3° e maximo.

e 34 =maximo com 64 e pegade 4.

e  3ST = méximo com 6 e pegas laterais.
Abridor Respondedor

1% 1v

2% 2¢

2v ?

Essa seqgiéncia é forcante pelo menos por 1 volta, pois o respondedor foi apoiado.

24 = Naipe de ¥ acordado. Cuebid, tentativa de game.

2ST = forcante por 1 volta, propde o contrato de 3ST mas garante 5 cartas de ¥.

3% = apoio de &, FG.

3¢ = com 4¥ e 5¢ ou mais, mao de convite NF.
3v = convite aslam, inicio de cuebid.

34 = secade 4, naipe de ¥ acordado como trunfo.
3ST = propde jogar 3ST ou 4v.

4% = seca de #, naipe de ¥ acordado como trunfo.
44 = secade ¢, naipe de ¥ acordado como trunfo.
4w = conclusivo.

Abridor Respondedor

1
L
24

1v

2¢
?

Seqiiéncia FG.

2ST = pede esclarecimento =» 3% = 6&, 3¢ = 5&(+) e 4¢.
3& =gpoio de &, FG.

3¢ =mado de 10 — 11 pontos com 49(+) e 5¢(+).

3v =10 - 11 pontos com 6¥(+).

34 = méo de 10 — 11 pontos com 6v5e.

3ST = conclusivo.

Abridor Respondedor

1s
2%
2ST

1v

2¢
?

SequiénciaNF

passo = sem forga para 3ST.
3% = apoio de &, FG.
3¢ = m&o de convite, 10 —11 pontos, com 4¥(+) e 5¢(+), NF.

Pedro Castello Branco
Setembro de 2004




3v = mé&o de convite com 6¥(+)
34 = méo de convite com 6v54
3ST = conclusivo.

Abridor Respondedor

1s
2%
3%

1v

2¢
?

SequiénciaNF

3¢ = m&o de convite com 4¥(+) e 5¢(+).

3v = méo de convite com 6¥(+).

34 = faltade pega de 4 para 3ST ou 6v54 convite

3ST = conclusivo.
4% = apoio de %, inicio de cuebid.

Abridor Respondedor

1s
2%
3¢

1v

2¢
?

SequiénciaNF

Passo = com 4 cartas de ¢ e mdo minima

3v = mé&o de convite com 6¥(+)

34 = faltade pega de 4 para 3ST ou 6v54 convite

3ST = parajogar

4% = apoio de #, FG. Inicio de cuebid.

44 = com 4+ cartas de ¢, FG. Inicio de cuebid.

Abridor Respondedor

1
2%
3v

1v

2¢
?

34 =fatapegade « ou cuebid.

3ST = parajogar. O respondedor provavelmente tem 4v e 5¢ com pega de 4.
4% = pode ser cuebid com trunfo ¥ ou apoio de # com méo de slam.

4¢ = cuebid, otrunfo év.
4v = conclusivo.

Abridor Respondedor

TR

1v

2¢
?

3ST = parajogar

4% = apoio de %, inicio de cuebid.
44 = cuebid com apoio de .

4v = parajogar.

44 = m&o 6v54, 10-11 pontos

Abridor Respondedor

1
2%
3ST

1v

2¢
?

Passo
44 = gpoio de &, inicio de cuebid.

44 = natural , mo irregular 4v6¢ ou 5v5¢

4w = parajogar.
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Abridor Respondedor

1
2%

1a
?

2¢ = Relay

2v = 54(+) e 4v(+), NF.

24 = 54(+), NF.

2ST = convite a 3ST.

3& = apoio de &, mao de convite NF.

3¢ = 5a(+) e 5¢(+), FG.

3v = 5a(+) e 5v(+), FG.

34 = 64(+), FG.

3ST = parajogar.

4% = apoio 4° de # méo forte, inicio de cuebid.

Abridor Respondedor
1 1a

28 2¢

?

e 2¥ = minimo ou méximo com 4v.
e 24 =minimo com 34.

e 2ST = minimo com pegas.

e 3% =minimo ou maximo com 6.
e 3¢ =minimo ou maximo com 4¢.
e 3y =maximo com 6% epegade¥. Exemplo: # xx ¥ ADV ¢ xx & ARXXXX.
e 34 =maximo com 3.

e 3ST = maximo com pegas.

Abridor Respondedor
1s le

24 2¢

2v ?

A seqiiéncia é forgante por 1 volta, o abridor pode ter méaximo.

o 24 =convite com 64(+), NF.

e  2ST =convitea3ST.

e 3&=gpoiode«, FG.

o 3¢ =com 44(+) e 5¢(+), mdo de convite, NF.

e  3v =apoio 4°. convite agame.

e 34 =com 64(+), FG. O respondedor provavel mente tem 644+.
e  3ST =conclusivo.

e A& =com 4v e secade &, convite aslam, méo distribucional.
e 4¢ =com 4y esecade 4, convite aslam.

e 4y =conclusivo.

Abridor Respondedor

1% 1a

2% 2¢

24 ?

Essa seqiiéncia é forgante pelo menos por 1 volta, pois o respondedor foi apoiado.

2ST = propde o contrato de 3ST
3& =gpoio de %, FG

3¢ = com 445¢(+), convite NF
3v = cuebid

34 = conviteadam

44 = conclusivo
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Abridor Respondedor

1% la

2% 2¢

2ST ?

SeqiiénciaNF

e  Passo = sem forcapara 3ST

e 3&=gpoiodes, FG.

e 3¢ =natura, convite.

e 3v =natural com 5&(+) e 5¥(+) e méo de convite, NF.
e 3a = convite com 64(+)

e  3ST =conclusivo

o 4a/44/4v = splinter com monocolor de .
e 44 =conclusivo

e  4ST = quantitativo.

Abridor Respondedor
1% 1e

2% 2¢

3% ?

SequiénciaNF

Passo

3¢ = m&o de convite com 44(+) e 5¢(+).

3v =fdtapegade ¥ para 3ST ou 54(+) e 5¥(+) méo de convite.
34 = 64(+) m&o de convite

3ST = conclusivo.

4 = gpoio de &, inicio de cuebid.

Abridor Respondedor
1% 1e

2% 2¢

3¢ ?

Sequiéncia NF

Passo = com 4 ¢ e mdo minima

3v = com 54(+) e 5¥(+), m&o de convite.
34 = com 64(+) méo de convite

3ST = conclusivo

4 = gpoio de &, inicio de cuebid.

44 = apoio de ¢, inicio de cuebid.

Abridor Respondedor

1s le

24 2¢

3y ?

Seqliéncia FG

e 34 =com 64(+) e mdo de convite ou FG
e  3ST = conclusivo

e A& =gpoio de %, inicio de cuebid.

e  4v = o respondedor tem 54(+) e 5¢(+) com 10 — 11 pontos.
Abridor Respondedor

1a le

2% 2¢

3 ?

Sequéncia FG

e  3ST = parajogar
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44 = cuebid com honramaior de #. O trunfo pode ser # ou &.
44 = cuebid, o naipe detrunfo é .

4w = cuebid, 0 naipe detrunfo é 4.

44 = conclusivo.

4ST= pede ases.

Abridor Respondedor
1% 1e

2% 2¢

3ST ?

4% = apoio de %, inicio de cuebid.

4¢ = mdo de 10 — 11 pontos, com 54(+) e 5¢(+), inadequada para 3ST.
4v = mdo de 10 — 11 pontos, com 5&(+) e 5¥(+).

44 = com 64(+), conclusivo.

Abridor Respondedor
1e 1v
2¢ ?

2v = com 5v(+), NF.

24 = Relay

2ST = convitea 3ST

3% = natural FG.

3¢ = apoio de ¢ convite.

3v =com 6v(+), FG.

3a/4% = splinter com apoio 4°., m3o de 12 —14 pontos.
3ST = conclusivo.

4¢ = mao forte com apoio 4°., inicio de cuebid.

Abridor Respondedor
1e 1v

2¢ 24
?

2ST = minimo com pegas

3% = méximo com 6e(+).

3¢ = minimo com 6¢(+).

3v = apoio 3° de ¥, méximo ou minimo.
3ST = maximo com pegas.

Abridor Respondedor
1e 1v

2¢ 24

2ST ?

SequiénciaNF

Passo = sem forga para 3ST.

3& = com 4¥(+) e 5&(+), mao de convite, NF.
3¢ = apoio de ¢, FG.

3v = com 6¥(+), méo de convite.

34 = com 6¥ e 54, FG.

3ST = conclusivo.

Abridor Respondedor
1e 1v

2¢ 24

3% ?

3¢ = apoio de ¢, FG.

3v = com 6¥(+), méo de convite.
34 = com 6v54, FG.

3ST = conclusivo.
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Abridor Respondedor

1e
2¢
3¢

1v

24
?

3v = com 6¥(+), mdo de convite.
34 = com 6v54, FG

3ST = conclusivo.

4 = cuebid com apoio de .

4¢ = gpoio de ¢, FG.

Abridor Respondedor

1e 1v

2¢ 24

3v ?

e  3a=cuebid, naipedetrunfoéw.

e  3ST = conclusivo.

e A& =cuehid, o naipedetrunfo év.

e  4e =apoio de ¢, trunfo pode ser ¢ ou v.
e 4v =conclusivo.

Abridor Respondedor
1e 1v

2¢ 24

3ST ?

e 4& = cuebid com apoio de ¢.

e 44 =apoiode ¢, inicio de cuebid.
e 4y =com 6v e 10-11 pontos.

o 44 =com 6¥54 e m&o de slam.

Abridor Respondedor

1a
?

2v = Relay

24 =remarcacdo, NF.

2ST = convitea3ST.

34 = Natural, FG.

3¢ = apoio convite.

3v = com 54(+) e 5¥(+), FG.

34 = com 64(+). FG.

3ST= conclusivo.

44 = splinter com apoio 4° e 12 — 14 pontos.
4¢ = mao forte com apoio 4°, inicio de cuebid.

Abridor Respondedor
1e 1a

2¢ 2v

?

e 24 =minimo com apoio 3°.

e  2ST = minimo com pegas.

e 3& =maximo com 6¢.

e 3¢ =minimo com 6¢.

e  3¥ = minimo ou maximo com 4v.
e 34 =méaximo com apoio 3°.

e  3ST = maximo com pegas.
Abridor Respondedor
1e la

2¢ 2v

24 ?
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e  2ST = garante 54 e propde 3ST.

e 3& =cuebidoutrial.

e 3¢ =gpoiode ¢, FG.

e  3v =cuebidoutrial.

e 3a=conviteasam.

o 4a/44/4v = splinter.

e 44 =conclusivo.

Abridor Respondedor

1e la

2¢ 2v

2ST ?

o3& =com 44(+) e 5%(+) e m&o de convite, NF.
e 3¢=gapoiode ¢, FG.

o 3v =com 54(+) e 5¥(+) e méo de convite.
e 34 =com 64(+) e mdo de convite.
e  3ST =conclusivo.

Abridor Respondedor

1e 1a

2¢ 2y

3% ?

e 3¢ =gapoiode ¢, FG.

o 3v =com 54(+) e 5¥(+) e méo de convite.
e 34 =com 64(+) e mdo de convite.
e  3ST =conclusivo.

Abridor Respondedor

1e la

2¢ 2y

3¢ ?

o 3v =com 54(+) e 5¥(+) e méo de convite.
e 34 =com 64(+) e mdo de convite.
e  3ST =conclusivo.

e 4a = cuebid com apoio de ¢.

e 4¢=gpoiode ¢, FG.

Abridor Respondedor

1e 1a

2¢ 2v

3v ?

e 34 =mao de convite com 64(+).
e  3ST =conclusivo.

e  4& =cuebid com apoio de v.

e 4¢=gpoiode ¢, FG.

e 4v =conclusivo.

Abridor Respondedor

1 1a

2¢ 2v

3a ?

e  3ST =conclusivo.

e A& =cuebid, trunfo 4.

e 44 =3apoio de ¢ ou cuebid com trunfo .
e  4v = cuebid, trunfo &.

e 4a = conclusivo.
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Abridor Respondedor
1e le

2¢ 2v

3ST ?

4% = cuebid com apoio de .

4¢ = apoio de ¢.

4y = 54(+) e 5¥(+) e 10 - 11 pontos.
44 = conclusivo.

OUTRAS SEQUENCIAS

Abridor Respondedor
1a/1¢ 1e

1ST ?

o 2v=NF.

e 3v=55FG.

o 38/3¢ = 4a(+) e 48/¢ FG.
Abridor Respondedor
1e 1v/1s

24 2ST

?

e Passo = Unico signoff
o 34/3¢ =forcante.

Abridor Respondedor
1% 1e
?

e 24 =12-15 com gpoio 4°.
e 3¢ =Reverse.

Abridor Respondedor
1s le
1ST ?

3% = m3o de convite com apoio 4° (+)&.
3¢ = monocolor de ¢ convite 6°. (+).

3v = FG com apoio de 4° (+)%

34 = monocolor forte de ¢, FG.

Abridor Respondedor

1s 28
?

24/29/24 = 5&(+) e 44/49/44 - 15 ou mais pontos.
2ST = convite a 3ST.

3 = barragem.

3ST = conclusivo.

Abridor Respondedor
1e 2¢
?

29/24/3% = 56(+) e 4v/4a/44 - 15 ou +.
2ST = convite a3ST.

3¢ = barragem.

3ST = conclusivo.
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Abridor Respondedor
1s 1v
?
o 34 =5& (+)4v, 18-20 com seca de # ou 6&#4v, 12-15 com seca de 4= 3ST pergunta: 44/¢=18-20, 4v=12-15.
o  4& = 64w, 12-15 com secade ¢
o 44 =5& (+)4v, 18-20 com seca de ¢
o  4v =544v22 18-20
Abridor Respondedor
1% 1a
?
e  3v =06#44, 12-15 com secade ¥
o  4& =644, 12-15 com secade ¢
o 4¢ =5& (+)44, 18-20 com secade ¢
o  4v =5& (+)44, 18-20 com secade ¥
o 44 =5#4422 18-20
Abridor Respondedor
1e lv
?
o 34 =5¢(+)4v, 18-20 com secade # ou 6¢4v, 12-15 com seca de 4= 3ST pergunta.
o4& =5¢ (+)4v, 18-20 com seca de ».
o 44 =64y, 12-15 com seca de &.
o 4v =05e4v22,18-20
Abridor Respondedor
1e 1a
?
o 3v=06¢4s,12-15secadev.
o A& =56 (+)44, 18-20 com secade &
e 44 =644, 12-15 com secade
o  4v =56 (+)4s, 18-20 com secade ¥
o 44 =5e4422, 1820
SEQUENCIA 1¢ - 24
Abridor Respondedor
1e 2% = FG com 5&(+)
5
e 24 =com 5¢(+)
e 2v =tricolor 4441, tricolor 5¢440%, 665v/a.
o 24 =mao regular 12-14, sem pega num rico, sem 4 derico e sem 3.
e 2ST=mao regular 12-14 ou 18-20. Com 54332 e pega nos 2 ricos marcar 2ST.
o 3% =3poio 3&(+).
e 3¢ =com 6¢ (+) solidos, FG.
e 3v/34 = Splinter com 12 - 14 pontos e apoio 4°.(+) de %.
e 3ST = Mé&o regular 18 - 20 pontos, sem honra de paus.
e 44 =M#Zo de slam com apoio 4° (+).
e 4¢ =naipede ¢ 6° muito bom ehonrade & terceira

Abridor
1e
2¢

Respondedor

24
?

2v/24 = com pega ou 4 cartas.

2ST = méo regular 13-15 ou 18+ pontos, com pegas
3% = com 6% (+).

3¢ = apoiode ¢

3v/34 = Splinter 12 - 14 pontos com 5% (+) e 4¢ (+).
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e 3ST = mao regular com 16 -17 pontos com 54332 ou 4% 333.

Abridor Respondedor
1e 2%

2¢ 2y
?

24 = sem pegade &.

2ST = com pegade 4, nega 4v.

3& =gpoiode %

3¢ = com 6e.

3v = apoio de 4° de v, pode ter pega de o.
34 =gpoio4°dey e3°de &, secade s

Abridor Respondedor
1e 2%

2¢ 24
?

2ST = com pegade ¥, nega 44.
3& = apoio de .

3¢ = com 6¢(+)

3v =com 44 epegade ¥

34 = com 44 sem pegade ¥

Abridor Respondedor
1e 2%

2y 24 = Relay

2

2ST = 4441 com 12-14 ou 18+.
3% = 4450 com minimo 12-14
3¢ = 4450 com 15+

3v = 6e5v

34 = 6654

3ST = 4441 com 15-17

Abridor Respondedor
1e 2%
24 ?

2ST = peganos ricos.

3& =com 6 (+)

3¢ = com 5&(+)4¢

3v = pegade ¥ sem pega de & ou 645v
34 = pega de 4 sem pegade ¥ ou 6454
3ST = 16-17 com pegas

Abridor Respondedor
1e 2%

38 3¢

?

e 3v=pegadev.

e 3a=pegadee.

e 3ST =pegadevea.

Abridor Respondedor
1e 2%
3% ?

e 3v/34 = pega ou cuebid no naipe marcado. Em principio o abridor deve considerar como pega no naipe
marcado e falta de pega no outro rico, e com 4 cartas de ¥/4, namao tricolor, apoiaem 4v/4a4.

e 3ST = parajogar
44 = pede 0 inicio de cuebid.
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Abridor Respondedor
1e 2%
2ST ?

e 3 =monocolor 6° de ¢k conviteaslam
o 3¢/3v/34 = 4 cartas no naipe marcado

Abridor Respondedor
1e 2%

3% 3¢

?

e 3v=pegadev.
e 3a=pegades.
e 3ST =pegadevea.

SEQUENCIA 1¢ - 2v

Esta marcagdo pode mostrar 2 tipos de maos:
1. 6%+ com 9-11 pontos, monocolor.
2. 6v+ FG, monocolor.

Esta marcag@o pode mostrar 2 tipos de médos: A) Monocolor de ¥ - Quando a m&o possuir naipe de ¥ deve ser
monocolor fechado sem apoio quarto de ¢. N&o pode ser m& monocolor de ¥ (6322) de 16-17 com pegas laterais.
A mao étal que o contrato final serd sempre jogado em copas. Quando o naipe de copas ndo for autbnomo, a méo
possuir apoio de ouros ou houver a possibilidade de jogar em ST amarcacdo sobre 14 deve ser 1v.

B) Monocolor de # — méo de 9-11 pontos.

O abridor marcara sempre 24 sobre a mar cagéo de 2¥ com qualquer tipo de méo.

1e 2y
24 |— 2ST = mao monocolor de ¥ maxima sem seca
|— 3% = mao de 9-11 com 6&+
|— 3¢/3v/34 = mdo monocolor de ¥, seca ¢/&/4 mao maxima
|— 3ST = mdo monocolor de ¥ minima sem seca
| — 4a/44/4v monocolor de v, seca /4/4, m3o minima

1e 2v

24 3

| — passo = parajogar 3%

| — 3¢ = tentativa dejogar 3ST, respondedor marca pega num rico ou marca 4«4
| — 3v/34 = m30 645¥/54

| —3sT= parajogar

|—44- = gpoio de # convite asam, inicio de cuebid

| — 54 = conclusivo

SEQUENCIAS DE REVERSE APOS ABERTURA DE 1 EM NAIPE POBRE

Segunda voz do respondedor - regra geral : 1) o quarto naipe € negativa exceto ha sequéncia 1 - 1a - 2v - 3¢;
2) as marcagdes no nivel de 2 sdo forcantes por 1 volta; 3) as marcagdes no nivel de 3 sdo FG - exceto: 1% - 1a -
2v - 3%,

Abridor Respondedor
1a 1v
2¢ ?

2v= 5 ou + cartas, forgante por 1 volta.

24 = negativa . Se remarcar 4 mostramao positivacom 6 - 5.
2ST = forgante por 1 volta

3#/3¢ = FG com apoio. O apoio de ¢ deve ser 4°.

3v=naipe 6° ou + sdlido.

3a= gplinter com apoio de .

3ST =regular 11 -13 normalmente com 44493424,

4%/4¢ = apoio 4°.(+) e méo forte.
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Abridor Respondedor
1s le
2¢ ?

2v = negativa. Se remarcar ¥ mostra positivacom 5(+) e 5¢(+).
24 = com 54(+) , forgcante por 1 volta.

2ST = forcante por 1 volta

3&/3¢ = com apoio, FG.

3v = splinter com apoio 4° de ¢.

34 = naipe 6°.(+) , solido.

3ST =regular 11-13 sem 3 cartas de # ou 4 cartas de ¢.

4%/4¢ = apoio 4°.(+) , méo forte.

Abridor Respondedor
1a le
2v ?

24 = com 54(+), forcante por 1 volta.

2ST = forcante por 1 volta

3& = méo fraca com apoio de &, NF.

3¢ = FG com pelo menos 2 cartas de #. A m&o ndo tem 54 e ndo tem 4v. Ver observacdo a seguir.
3v = FG com apoio 4°.

34 = naipe solido 6° (+).

3ST = regular 11-13 com 443v442&.

4% = apoio 4° (+) , méo forte.

4v = gpoio 4°, conclusivo.

Observacéo : Na seqiiéncia 1% - 14 - 2¥ - 3¢ a Ginica mao que tem duas cartas de & € a de 443v442%&, com mais
de 13 pontos. O abridor sobre 3¢ normamente marca 3ST com 16-18 pontos e o respondedor pode reabrir em 4%
com apoio 3° ou em 4ST com 14-15 e doubleton de .

Abridor Respondedor

1% la

2y 3¢

?

e 3v =com 6#5v, pode ndo ser mdo de reverse.

e 34 =com mao dereverse e apoio 3°

o 3ST = CcOm 244v245& , 14493454 OU 144v246% € 16 - 18 pontos.
o A& = com 6&(+) ereverse maximo.

o 4¢ = estabelece ¢ como trunfo, inicio de cuebid

o 4a =mao regular 18-20 com 4a.

Abridor Respondedor
1e 1e
2v ?

24 = com 54(+), forgante por 1 volta.

2ST = forcante por 1 volta

3& = negativa.

3¢/3v = apoio FG.

34 = naipe 6°. ou + solido.

3ST = com 11-13 pontos sem 4¥ ou 44, pode ter 3 cartas de ¢ com 6timas pegas de .
44 = splinter com apoio de ¥.

4¢ = apoio 4° (+) de ¢, méo forte.

4w = conclusivo.

Nota importante: o respondedor com forca para ir a game ndo deve remarcar seu naipe rico quinto na segunda
voltado leil&o setiver apoio para um dos naipes do abridor.
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REDECLARAGAO DE SALTO EM ST APOSABERTURA DE 1 EM NAIPE POBRE

Abridor Respondedor
1a/1e lderico
?

e 2ST =18-20regular. Nega 4 cartas de apoio no rico do respondedor.
e 3ST = 18-20 naipe 6°. ou + sdlido, normalmente sem 3 cartas no naipe do respondedor.

SEQUENCIA 1 DE POBRE - 1 DE RICO - 2ST

Abridor Respondedor
1a 1v
2ST ?

3& =obrigaa 3¢.

e 3¢ = Natural, pode ser: 1) Naipe 4° com uma mé&o regular forte, pois € a Ginica forma de encontrar o fit quarto
de ¢, 2) méo fraca com 4v e 5¢(+), alertando o parceiro de uma seca de & ou 4, ou 3) md com 5¥(+) e 44(+).

e 3v = Naipe 5° com mé&o de game ou slam ou naipe 6° com mé&o de slam. O abridor reage como se o naipe fosse

5°, ou sgja, marca 3ST com doubleton e da cuebid ou apdia com 3 cartas.

34 = com 5v(+) e 4a.

3ST = conclusivo.

4% = gpoio 5°. de %, convite aslam.

44 = gplinter com See(+).

Abridor Respondedor
1% 1v

2ST 3% = obriga 3¢
3¢ ?

Passo = méo fraquissima com naipe de ¢ longo.

3v =signoff em ».

36 =4v eda.

3ST = apoio de #, convite aslam com méo regular de 12 - 13 pontos.

4ST = apoio de & , convite aslam com méo regular de 14 pontos.

5ST = apoio de % , 0 abridor marca 6 ou 6ST.

4% = com 59(+) e 5&(+) e mao de lam . Com 5¥(+) e 5& (+) e mdo de game, o respondedor primeiro procura
0 apoio 3° de ¥ e nd0 encontrando marca 5.

o 4¢ =com5v(+) e 5¢(+) eméao de dam.

Abridor Respondedor
1% 1v

2ST 3¢
?

3y =com 3v.

34 = com 44 sem 3v.
3ST =sem 3v ou 4¢.

4% = cuebid com 3v e 4¢.
4¢ = com 3v e 4e¢.

Abridor Respondedor

1a 1a

2ST ?

e 3& =obrigaa3¢.

e 3¢ = Natural, pode ser: 4¢ com méao forte, mao fraca com 44 e 5¢(+) , ou uma mao com 54(+) e 44(+).

o 3v =comb5a(+) edv.

e 34 =com 54 e mdo de game ou slam ou 64 com mao de slam. Abridor reage como se 0 naipe de # fosse 5°
e 3ST = conclusivo.

e 4% = conviteaslam com apoio 5°de# eméo irregular.

e 4¢ = gplinter com apoio quinto de .
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Abridor Respondedor
1s le

2ST 3&=0briga 3¢
3¢ ?

Passo = méo fraguissima com naipe longo de ¢.

3v =com 54 e5v.

34 = signoff em &.

3ST = conviteaslam em &, m&o regular com 12 - 13 pontos.
4ST = conviteaslam em & , mdo regular com 14 pontos.
5ST = apoio de # , 0 abridor marca 6% ou 6ST.

4% = com 54(+) e 5#(+) e mao de slam.

44 = com 54(+) e 5¢(+) eméo de slam.

Abridor Respondedor
1% 1e

2ST 3¢
?

3v = com 44 sem 3a.

34 = com 34 sem 4¢.

3ST =sem 34 ou 4¢.

4a/4v = cuebid com 34 e 44,
4¢ =com 34 e 4.

Abridor Respondedor
1e 1v
2ST ?

34 = obrigaa 3¢.

3¢ = apoio 4° de ¢.

3v = com 5¥ e m&o de game ou de slam ou com 6¥ e mdo de slam.
34 = com 5v(+) e 4a.

3ST = conclusivo.

44 = splinter com apoio 5° de ¢

4¢ = mao forte com apoio 5° de .

4w = conclusivo.

Abridor Respondedor
1e 1v

2ST 3%

3¢ ?

Passo = méo fraquissima, signoff em ¢.
3v =signoff em ».
34 =com 4y e4a.
3ST = com 5&(+) e 4v e 10 -11 pontos.
4% = com 5¥(+) e 5%(+) e m&o de slam
4¢ = com 5¥(+) e 5¢(+) eméo dedlam

Abridor Respondedor
1e 1a
2ST ?

3& =obrigaa 3e.

3¢ = com apoio 4° de ¢

3v = com 54(+) e 4v.

34 = com 54 e m&o de game ou slam ou com 64 e mao de slam.
3ST = conclusivo.

4 = splinter com apoio quinto de ¢.

44 = mao forte com apoio 5° de ¢
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Abridor Respondedor
1e le

2ST 3

3¢ ?

Passo = signoff em ¢.

3v =com 54 e5v.

34 = signoff em &.

3ST = com 5&(+) e 44, e 10 -11 pontos.
4% = com 54(+) e 5#(+) e mao de slam.
44 = com 5&(+) e 5¢(+) e mao de slam.

APOIO ARTIFICIAL AO NAIPE POBRE

Abridor Respondedor
1 2¢ = apoio 4° (+) de #», FG
?

29/24/3¢ = 5&(+) e 4v/4/¢(+) , 15 ou + pontos.

2ST = méo regular 12-14, com pega nos 2 ricos.

3& = com 4(+). Pode ser mao regular sem pega hum dos ricos.
3ST = 18-20 regular, com ou sem 4.

Abridor Respondedor
1 3% = apoio 4° (+) de ¢, FG
?

3¢ = com 44(+) . Pode ser m&o regular sem pega num dos ricos.

3v/34/4% = mostra pelo menos 5¢ e 4 no naipe marcado com mao de 15 ou mais pontos.
3ST =regular 12-14 com pega nos 2 ricos.

4ST = 18-20 regular, com ou sem 4¢.

SEQUENCIAS DE FAL SO REVERSE OU FALSO SALTO EM ESPADAS APOS 1#/1¢ - 1v/14

1s 1v
2¢

1 1a
2¢

1e 1v
24

1e 1a
2y

Apobs qualquer das seqiiéncias acima o respondedor segue marcando normalmente. Na terceira voz do abridor o
salto para game no primeiro naipe do respondedor, mostra mao regular de 18-20 com apoio quarto, exceto no caso
de remarcacdo de naipe pelo respondedor (ver seqliéncias abaixo). Qualquer outra marcagdo do abridor confirma
como verdadeiras as duas primeiras vozes do |eil &o.

Nas sequiéncias:
1 1v/1e
2¢ 29/24

o 3v/3a =reverse #¢ com apoio terceiro e mao minima NF.
o 4v/44 = reverse #¢ COM apoio terceiro e mao maxima.
4%/4v = cuebid com m&o regular 18-20 e apoio quarto no naipe do respondedor.

1e 1a
2y 24

o 34 =reverse 4¥ com apoio terceiro de 4, md minima NF.
A& = reverse 4¥ com apoio terceiro de 4, md maxima.
4%/44 = cuebid com mao regular 18-20 e apoio quarto no naipe do respondedor.
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MARCAGCOES DE SPLINTER DE APOIO AO RESPONDEDOR

1% 1v
4% = 6%4v com seca de ¢ 12/15 pontos concentrados

M&o minima: 4 XX ¥ RDxx 4 X & ARXxxX
M&o méaxima: 4 Ax ¥ RDxX ¢ X & ADXXXX

1% 1v

34 = secade # e apoio quarto de ¥ com 5&(+)4¥ e mdo de 18-20 pontos ou 6#4¥ e méo de 12-15. Respondedor
pede esclarecimento em 3ST e o abridor: @) marca 4¥ com a méo de 12-15; b) outra marcagdo mostra a méo mais
forte.

1a 1a
4% = 6%44 com seca de ¢ 12/15 pontos concentrados

1s 1s
3v = 6#44 m&o de 12/15 com seca de ¥ pontos concentrados.

1e 1v
44 = 664y com seca de # méo de 12/15

1e 1v
34 = seca de 4 e apoio quarto de ¥ com 5¢(+)4¥ e m&o de 18-20 pontos ou 644y e méo de 12-15. 3ST pede
esclarecimento como acima.

1e 1e
3v = 6444 secade ¥ e mdo de 12/15 pontos.

RESPOSTASASABERTURAS DE 1 EM NAIPE RICO

14 sobre 1v = substitui a marcagéo de 1ST.

1ST sobre 14 = NF, o abridor s6 passa com 5332 e m&o minima.

1ST sobre 1v = 5a(+).

2 sobre 1 = FG exceto quando o naipe do respondedor é remarcado.
Apoio em salto = 7-9 pontos com 4 cartas.

Apoio simples = 6-10 normal mente com apoio 3°, 0 apoio pode ser 4° com méo muito fraca.
2ST = apoio 4°, convite ou FG.

3ST = splinter no outro rico com 9-11 pontos.

4&/44 = splinter com 9-11 pontos.

34 sobre 1v = Natural , barragem.

4v sobre 14 = Natura , barragem.

Apoio no nivel de game= com 4 ou mais cartas e méo fraca 4-8 pontos.
Salto em novo naipe = Natural, FG.

Seqiiéncias detalhadas

Abridor Respondedor
1v 24
2ST 3&/3¢ = secade #/+, apoio de v

Abridor Respondedor
1v/1e 2X
2ST=15-17

Abridor Respondedor
1v le
?

1ST = 4a.

2&/2¢ = 30U + cartas.

2v =6 0u + cartas.

2ST = 18-20.

24 =reverse, 16 ou +, forgante por 1 volta
38/3¢ = com 4%/44 ou +, FG.
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e 3v =naipesdlido 6°(+), 15-17 , NF.
o 34/4%/4¢ = naipe sblido 6° (+)+, 18-20, splinter
e 3ST = naipesblico 6° (+), 18-20 pontos

Abridor

1v
?

Abridor

1v

28/2¢

2ST =15-17

Abridor

1a

28/2¢

2ST =15-17

Abridor
1v
3¢/3a = gplinter

Abridor
1v
2y

Abridor
1a
34/34/3v =14+

Abridor
1v/1e
2¢

Abridor
1a
2y
3v =NF

Abridor
1v
28

Abridor
1a
28

Respondedor
1ST

2% =3 0u + cartas.

2¢ =4 ou + cartas.

2v = naipe 6°. ou mais.

24 = gpoio e minimo.

2ST =18-20 regular.

34 = convite com apoio 3°. ou 4°.
3ST = reverse minimo, pode ter seca.
4%/44 = splinter com reverse maximo.
44 = reverse maximo com 4522.

Respondedor
1a
2v =nega 3 cartasde v

Respondedor
1ST
24 = nega 3 cartas de &

Salto sobre voz forgante é splinter com apoio 4°. e mdo de 12-14:

Respondedor
2%

Respondedor
2%/2¢
3a/44/4% = splinter

Apoio no nivel de 3 mostraméo de 14 ou + :

Respondedor
248/24/2v

Outras seqiiéncias

Respondedor

2%

2ST =12-15 ou 18+
3ST =16-17

Respondedor
1ST
2ST

Respondedor

1e

3¢/34 = gpoio 5°de s e
pegade ¢/4

Respondedor

1sT
3¢/3v=apoio5°de s e
pega de ¢/v
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Abridor Respondedor
1a 1ST
2¢ 3v = apoio 5° e pega
1v/14 - 2ST (FG ou convite com apoio 4°, excepcionalmente pode ter carta seca)

ABRIDOR MARCA:

e  3&/3¢= Natura FG;

e  Remarcagdo do naipe de abertura = mé& minima, NF;

o  3v gpls aberturade 14 = Natural FG;

o 3a gpds abertura de 1v= Natural FG, com pelo menos 14 pontos;
e  3ST= mé&o monocolor FG =» inicio de cuebids;

o Aa/4e=5v(+)-58/4(+) 12-13, com pontos concentrados;

o 4v gp0s aberturade 14 = 54(+)- 5¥(+) 12-13 com pontos concentrados;
e  Game no naipe apoiado= mao minima monocolor;

Abridor Respondedor

1v 2ST

3

e  3¢/3a = cuebid com 15+;

e  3v =maoregular 12-14;

e  3ST=gpoio 4° de & com 12-14 pontos;

e 4 =apoio 4° de # com 15+ pontos;

e 4v =mao de convite;

Abridor Respondedor

1v 2ST

3¢ ?

e 3y =maoregular 12-14;

o 34/4% = cuebid com mé&o de 15+;

e  4¢ =3apoio 4°de ¢ com 15+;

e 3ST=apoio4°de ¢ 12-14;

e 4v = mao de convite;

Abridor Respondedor

1v 2ST

3v ?

e  Passo = tinhamao de convite;

o 34/44/44= cuebid mao fortissima, quer slam apesar do minimo da abertura;
e  3ST=mao 4333 proposta de contrato;

e 4v =conclusivo;

Abridor Respondedor

1v 2ST

3a ?

o 3ST=3apoio4°de#;

e  4&/44 = cuebid;

e 4y =mao de convite ou mdo minima FG sem controle de & ou ¢;
e  5v = m&o méxima muito concentrada em ¥4 sem controle de # ou ¢;
Abridor Respondedor

1v/1e 2ST

3ST ?

e Novo naipe = cuebid;
e  Game no naipe de abertura= mao de convite;
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Abridor Respondedor

1a 2ST

3% ?

e  34/3v =cuebid com 15+;

e 34 =maoregular 12-14;

e 3ST=3gpoio4°des com12-14
o A& =3gpoio 4° de & com 15+;

e 44 =mao de convite;

Abridor Respondedor
1a 2ST

3¢ ?

e  3v/44 = cuebid com mao de 15+;
e 34 =maoregular 12-14;

e  3ST =apoio4°de ¢ com 12-14;
o 4¢ =3apoio 4°de ¢ com 15+;

e 44 =mao de convite;

Abridor Respondedor
le 2ST
3v ?

e 34 =maoregular de 12-14;

e 3ST=gpoio4°dev 12-14;

o 4a/4¢ = cuebid com mdo de 15+;
e 4y =apoio 4°de ¥ com 15+;

e 44 =mao de convite;

Abridor Respondedor
1a 2ST
3 ?

Passo= tinha m&o de convite;

3ST= proposta de contrato com 4333;
4Aa/44/4% = cuebid méo fortissima;
44 = conclusivo;

OUTRAS SEQUENCIAS

Abridor Respondedor
1e 2%
?

3% = gpoio 4°. com no minimo 14 pontos.
3¢/3v = splinter 12-14.

4% = apoio 4°. m3o fortissima.

4¢/4v = splinter fortissimo.

Abridor Respondedor
1v 2%

2¢ 2y
?

24 = 3459441,

2ST = sugere o contrato de 3ST.
3% = 145v443%

3¢ =5v ebe.

3v = conviteaslam.

Abridor Respondedor
1v 2%
2y 3v =conviteadam
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Abridor Respondedor
1v 2%
2¢ ?

e 2v = gapoio 3°. forcaindefinida.
e 3v = convite aslam com apoio 4°.
e 4v = concentragdo de honras em ¥ e &, sem controle em ¢ e 4.

Abridor Respondedor
1v/1a 2%/2¢
?

e 3v/34 = naipe sdlido e mdo forte.
4v/44 = naipe solido e méo fraca.

Abridor Respondedor
1v 1e
?

2ST =regular 18-20
3ST = naipe 6° ou + sdlido, 18-20 pontos.
3a/4%/44 = auto splinter , monocolor 18 -20 pontos.

Abridor Respondedor

1a 1sT
?

e 2ST =18-20 pontos.
e 3ST = naipe 6° ou + fechado, 7 ganhadoras. 4 ARDVXX ¥ XXX ¢ AX & XX
o Aa/4e/4v = auto splinter.

Abridor Respondedor
1v/1a 2%
29/24 4v/44 = conclusivo
Abridor Respondedor
1v la
2v 24 = 5-5 nos pobres com 9 - 10
pontos e secade v
Abridor Respondedor
1v 1a
2% ?
e 24 =2apoio4° de, convite 10 - 11 pontos.
o 3¢/34=3poio5° de# com 10 -11 pontos e pega no naipe marcado.
e 3% =gpoio5°des, 8- 9 pontos.
e com apoio 4° de % e 8 -9 pontos deve preferir 2¥ com doubl eton.

Abridor Respondedor
1v/1e 1ST

2%/2¢ 2ST

?

e Passo = Unico signoff.
o 34/3¢ =forcing.

SEQUENCIA DE REVERSE 1v - 14 - 24

Abridor Respondedor
1v le
24 ?

Esta segliéncia ndo obedece aregra geral do reverse apds abertura de 1 em naipe pobre.
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2ST =6 - 8 pontos, com pegas de # e ¢, ndo forgcante.

3&/3¢ = Natural, ndo forcante.

3v = preferéncia, sem apoio 3°., ndo forcante.

34 = mao fraca com apoio 4°., ndo forcante.

3ST =9 - 11 pontos, com pegas de & € ¢, parajogar.

4%/44 = splinter com apoio de #, €9 - 11 pontos ou apoio 4° com uma méao regular de 10/11 pontos. Exemplos:
1) com & R10xX ¥ XX ¢ X & ADXxxX , marcar 44 ; 2) com & RDXxx ¥ XX ¢ RVXXxX & X, marcar 4; 3) com &
RVXX ¥ XX ¢ RXXX & AXX , marcar 4.

4v = gpoio 3°. com 10/11 pontos.

e 44 =conclusivo.

SEQUENCIA ESPECIAL 14 - 1ST — 3#
Esta sequiéncia é artificial e pode mostrar os seguintes tipos de maos :

o FGcomb5e(+) edy
o FGcom5e(+) eda(+)
e FG com monocolor de

Sobre a marcac&o de 3, o respondedor :

e Marca 3¢ para pedir esclarecimento =» 3v = 5a(+) e 4¥; 34 = com 54(+) e 4#; 3ST = com monocolor de 4
sem seca; 4% = com 54(+) e 5&(+); 4¢ = Monocolor de # e chicana de ¢, com seca de ¢ teria marcado 4¢ sobre
1ST; 4¥ = Monocolor de 4 e chicana de ¥, com seca de ¥ teria marcado 4¥ sobre 1ST; 44 = Monocolor de 4 e
chicana de #, com seca de # teria marcado 4 sobre 1ST.

e Marca 3y com 5v(+)

o Marca3a com Gk (+)
e Marca3ST com 6¢(+)
Marca 44 sem interesse em slam

Nota importante : Como conseqiiéncia desta convencdo, a seqiiéncia: 14 - 1ST - 3¥ mostra mao de 54(+) e 5¥(+)
FG, e o respondedor : 1) marca 34 com 24 e 2 ou menos ¥, caso ndo possa marcar 3ST; 2) marca 3ST para jogar;
3) marca 4%/4+¢, cuebid com apoio de ¥; 4) marca 4¥ parajogar; 5) marca 44 com a méo de 10-11 pontos e apoio
3° de & e sem controle de 22 volta em um dos naipes pobres; 6) marca 4ST para perguntar 0s ases.

REMARCAGAO DE NAIPE EM SALTO E SALTO NO QUARTO NAIPE
Regral: Quando amarcacéo do quarto naipe ndo esta disponivel aremarcacéo em salto do respondedor é FG.

Regra 2 : A marcagdo do quarto naipe em salto € natural e mostra méo 5(+) - 5(+) FG, exceto se for em reverse ou
no nivel de 4, quando é splinter com apoio 4° para 0 segundo naipe do abridor.

MARCACOES DE PASSADO APOS ABERTURA DE 1 EM NAIPE

Apo6s a aberturade 1 em naipe pobre, as respostas permanecem com seu significado original, excetuando-se o salto
em novo naipe que passa a mostrar pelo menos 5 cartas no naipe do salto e apoio pelo menos 4° para 0 naipe da
abertura, com forga de convite. Apés aberturade 1 em naiperico o salto no outro rico mostra apoio pelo menos 4°
e 5 cartas no naipe do salto. O sato em & € natural. As marcacOes de 2% e 2¢ mostram apoio 3° e 4°
respectivamente, com mao de convite (Drury); a marcagdo de 2ST mostra apoio quarto com 5 cartas de &
(fitshowing); o apoio em salto mostra 4 cartas com mao distribuciona e as demais ndo sofrem alterag&o.

TWO WAY REVERSE DRURY

Apos abertura de 1% ou 14 em 32 ou 42 posi¢ao as marcagles de 2& e 2¢ mostram pelo menos 10 pontos de apoio
com 3 e 4 cartas, respectivamente.

Abridor Respondedor
Passo

1v 2%

?

e 2¢=com pelo menos 4 cartas no naipe e uma abertura normal .O abridor ndo esta certo quanto a marcacdo de
game e estd dando uma oportunidade para o parceiro avaliar amao. Provavelmente ira passar sobre 2¥.
e 2v =signoff, ndo quer cartear game.
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e 24/38/3¢ = Natural , mdo forte. E uma tentativa de slam.
e 3v =mao fortissima pede o inicio da marcagéo de cuebid.
e 2ST = mao regular com 16 pontos ou mais. D& a opgéo do contrato de 3ST.
e 3ST = méo 5332 com 14-15 pontos e naipe ruim. 4AD ¥VIxxx ¢RVX #R10x
o 34/4%/4¢ = splinter, tentativa de slam.
e 4y = conclusivo.
Abridor Respondedor
Passo
1a 2%
?

o 24/2¥ = com pelo menos 4 cartas no naipe e uma abertura normal. O abridor ndo esta certo quanto a marcagéo
de game e esta dando uma oportunidade para o parceiro avaliar améo. Provavelmente ird passar sobre 24.

24 = signoff.

2ST = méo regular com 16 pontos ou mais. Da a opgéo do contrato de 3ST.

34/3¢/3v = Natural , mao forte. E uma tentativa de slam.

34 = méo fortissima pede o inicio dos cuebid.

3ST = mao 5332 com 14-15 pontos e naipe ruim.

A%/44/4% = splinter, tentativa de slam.

44 = conclusivo.

Abridor Respondedor
Passo

1v/1s 2¢
?

Segue como acima considerando, no entanto, que 0 apoio € quarto.

ABERTURA DE 1 EM NAIPE COM INTERFERENCIA
A) Em naipe

O dobre é negativo até o nivel de 4v.

O cuebid mostra apoio com mé&o de convite ou melhor.

O apoio em salto € barragem.

O salto em novo naipe é barragem.

O cuebid em salto sobre rico = 5 cartas no outro rico e apoio 5° para o naipe pobre de abertura. Exemplo 1 -
(1v) - 3v = 5% e 54, 8 - 10 pontos.

e A marcagdo de 2ST, mesmo em salto, mostra 11-12 com pega, NF.

B) Em dobre
1) Apds abertura de naipe pobre

A marcagdo no nivel de 1 ignora o dobre.

A marcagao no nivel de 2 = NF.

O salto em novo naipe é fit showing com 9-10 pontos.

A marcagdo de 2ST mostra apoio quarto limite.

O redobre mostra 10 ou mais pontos. E é forgante a 2ST ou dobrar o adversario. Se apés o redobre o adversario
fala, reagimos da seguinte maneira: 1) marcamos naipe com mao fraca normalmente curto no naipe do
adversario 2) dobramos com = 2 ou 3 cartas 3) passo é forcing e mostra 4 cartas no naipe do adversario ou mao
forte e curto no naipe do adversario

O apoio no nivel minimo mostra méo fraca.

O apoio em salto € barragem.

2) Apos abertura de naipe rico

A marcaco de 14 apds 1v (dobro) é natural com pelo menos 5e.
A marcacdo de 1ST é transfer para 2«%.

A marcacdo de 2 é transfer para 2¢.

O apoio mostra mé&o minima.
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A marcacdo de 2¢ apds 1v (dobro) mostra apoio de ¥ com mdo melhor que minima, podendo ser médo de
convite agame com apoio 3°

e A marcacdo de 2¥ apds 14 (dobro) mostra apoio de 4 com méo melhor que minima, podendo ser méo de
convite a game com apoio 3°

A marcagao de 2¢ ap0s 14 (dobro) é transfer para 2v.

A marcacdo de 2ST mostra apoio 4° com méo de convite ou melhor.

O apoio em salto € barragem.

O redobre mostra 10 ou mais pontos normal mente sem apoio para o naipe da abertura.

O salto em novo naipe é fit showing com 9-10 pontos.

C) Em 2ST inusitado (pobres) sobre naipe rico

O dobre tem inten¢&o de punir.

3 = apoio convite .

3¢ =5 cartas (+) no outro rico competitivo.
3 de apoio = competitivo.

3ST = apoio FG.

3nooutrorico =5 cartas (+) FG.

Outras marcagdes naturais.

D) Em cuebid sobre rico mostrando 5 cartas no outro rico e 5 &.

e Passo = mao fraca ou com inteng&o de punir.

e Dobro = o adversério tirou minhavoz natural de apoio no nivel de 2.
e Marcagado do naipe rico do adversario = apoio convite.

o 34 =56 (+) competitivo.

o 3¢=5¢(+) FG.

o 3 de apoio = competitivo, normal mente apoio quarto.

e Cuebid no rico do adversario = apoio convite.

e 3ST =apoio FG.

e Qutras marcagOes naturais.

E) Em cuebid sobre rico mostrando 5 cartas no outro rico e 5 de pobre.

e Passo = méo fraca ou com intencdo de punir.
e Dobro = o adversério tirou minhavoz natural de apoio no nivel de 2.
e Marcacdo do rico do adversério = apoio convite.
e 3 deapoio = competitivo, normalmente apoio quarto.
e Cuebid rico do adversario = apoio convite.
e 3ST =apoio FG.
e Qutras marcagles naturais.
SEQUENCIASDE LEILAO
Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a/1e 1v Dobro = 44
1a=54
Abridor Adversario Respondedor Adversario
1 le Dobro =2ricos
Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1a/1e 1la Dobro = 4v+
Abridor Adversario Respondedor Adversario
1X 1y/2y Dobro Passo
?
e Salto em naipe ou ST = convidativo, NF.
e Cuebid = Ginicamarcacdo FG.
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Abridor Adversario Respondedor Adversario

1a/1¢ Passo 1v 1e
?

e dobro = Apoio 3°.

e 24 =18-20 sem pega haipe 6°. sdlido.

e 2ST =18-20 com pega

o 3&/3¢ = Natura 15-17.

e 3ST = 18-20 com pega naipe 6°. solido.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a/1e Passo 1v/1a 2X

Dobro — apoio 3°.

Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1a/1e Passo 1v/1a Dobro
Redobro = apoio 3°.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1v Passo 1a Dobro
Redobro = 44

Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1v Passo 1a 2%/2¢
Dobro = 44

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1v Dobro 1a = 5a+

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1v Dobro 1a 28/2¢

?

e dobro=3#.

o 2A =44,

DA MARCAGAO DE 2 SOBRE 1 INFLUENCIADA PELA INTERFERENCIA

Todas as sequiéncias de |eildo abaixo apresentadas, ou similares, ndo sdo forgantes a game. A marcagdo é forgcante
por 1 voltando prometendo o respondedor sequer uma Unica nova redeclaracao.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1% 1v 2¢ passo
1v 1a L passo
1a 2% 2v passo
1v 2¢ 24 passo

Assim com & xx ¥ ARXxx ¢ xxx & Rxx 0 respondedor deve marcar 2¥ na seguinte seqiiéncia:

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1e 2% 2y

O abridor sabendo que o respondedor pode passar, deve marcar : 1) 0 méximo de sua mao, com apoio ou pega; 2)
remarcar seu naipe no nivel minimo, ndo forcante; 3) remarcar seu naipe em salto, FG; 4) marcar novo naipe,
forcante por 1 volta; 5) dar cuebid com ou sem apoio, FG. Assim, relativamente a seqiiéncia acima teriamos:

24 = forcante por 1 volta

2ST = NF.

3& =FG, com ou sem apoio de ¥.
3¢ =NF.

3v =NF.

34 = splinter com 12 - 14 pontos.
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e 3ST = com pega e mado acima do minimo, NF.
o A& =gplinter 12 - 14 pontos.
e 4v = com apoio e mao acima do minimo, NF.
AJUSTES DO ABRIDOR

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a 2¢ 2y passo

O abridor com # AD10xxx ¥ Rx ¢ xx & ADx deve marcar 34.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1e 2¢ 2y passo

O abridor com & Axxxx ¥ RVx ¢ xx & ARx deve marcar 4v.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1v le 2¢ passo

O abridor com & xx ¥ ADVxx ¢ RDxx & Rx deve dar o cuebid de 24, ja que 3¢ ndo seriaforcante.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1% 1v 2¢ passo

O abridor com « DVxx ¥ xxx ¢ Ax & RD10x deve marcar 24 o que ndo mostra obrigatoriamente um reverse mas &
forcante por 1 volta.

Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1a 2¢ 2y passo

O abridor com & ADxxx ¥ X ¢ Rx # D109xx deve marcar 24. A marcacéo de 3% mostraria valores adicionais.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a 2¢ 2y Passo

24 Passo 2ST Passo

3%

Na seqiiéncia acima a marcagéo de 3% ndo é forgante. O abridor deve ter umam&o minimacom 54 e 5.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a 2y 3% passo

Aqui amarcagdo de 3% é FG , por ser no nivel de 3. O abridor com: 4 ADxxx ¥ X ¢ D109xx # Rx marca 3¢ o0 que
ndo mostra valores adicionais.

Assim reafirmamos que as situagdes em que o respondedor pode passar, séo:
O abridor remarca seu naipe no nivel minimo.

e O abridor marcaST.

e O abridor ap6ia o naipe rico do respondedor.

e O abridor ap6ia o naipe pobre do respondedor no nivel minimo.
AJUSTES DO RESPONDEDOR

Abridor Adversario Respondedor Adversario

1 1v 2¢ passo

25T passo

O respondedor com & xxx ¥ Vx ¢ AD10xx # R10x marca 2¢ sobre 1¥ e passa sobre 2ST.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1% 1v 2¢ passo
2ST passo 3%

Esta marcacdo é FG. O respondedor deve ter algo como : 4 xxx ¥ X ¢ AD109x # RDVX. Com & XXX ¥ X ¢ AXXXX
& RVxx o respondedor deve marcar 2%, e com & Xxx ¥ X ¢ AD10xx & RVxx deve marcar 2v.
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Abridor Adversario Respondedor Adversario
1 1v 2¢ passo
38/3¢ passo

Nas duas situagdes o respondedor passa com & Xxx ¥ Xxx ¢ ARV xx & Dx.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a 1a 2y 24
3v passo passo passo

O respondedor teria algo como 4 RX ¥ RVXXXX ¢ XXX & DX.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1 1lv 2¢ passo
24 passo 25T

A marcacado de 24 ndo é obrigatoriamente reverse mas no entanto é forgante. O abridor pode ter algo como ¢ ADxx
¥ XX ¢ XxxX & RDVx eamao do respondedor pode ser: 4 Vxx ¥ D10x ¢ ARVXX & XX .

Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1a lv 2ST
1e 2% 2ST

As seqiiéncias acima ndo sdo forgantes. Na continuagdo, a remarcacdo do naipe do abridor € signoff e a marcagéo
de novo naipe é forgante.

Abridor Adversario Respondedor Advers&rio
1v 1a ?

O respondedor com # R10x ¥ xx ¢ A10xxx # R10x pode marcar 2ST ou optar por 2¢ seguido de 2ST na segunda
volta. Na mesma seqiiéncia o respondedor com # R10x ¥ xx ¢ V10xx # ADVx também marca 2ST.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a 2% 2y passo

24 passo 3ST passo
passo passo

O respondedor deve ter umam&o como 4 x ¥ AD10xx ¢ RV9x & RVx . A marcagdo de 2ST ndo seria forcante.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1e 1v L passo

2¢ passo 24 passo

3¢ passo 3ST

A méo do respondedor seriaalgo como ¢ AVxx ¥ R10x ¢ x # ADVxX.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1e¢ 1a dobro passo
1ST passo passo passo

Aqui amé&o do respondedor seria 4 xx ¥ RVxx ¢ Dx & A10xxX

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1e la dobro 24

3v 3e 4y passo
passo passo

No leildo a méo do respondedor é # x ¥ RVxx ¢ RDx # A10xxx. Note-se que o dobre negativo é superior a
marcacdo de 2 j4 que os adversarios certamente tém fit em & e vao entupir o leil&o.

Abridor Adversario Respondedor Adversario
1 1a 2¢ passo
?

No leildo acima o abridor deve marcar 3¢ com & xxX ¥ Rx ¢ Rxx & AD10xx e marcar 24 com & xxx ¥ Ax ¢ RV9
& AD10xx ou com & XX ¥ AX ¢ RDxx & ARXXX.

Pedro Castello Branco 33
Setembro de 2004




Abridor
1v
2¢

Adversario Respondedor Adversario
le 24 passo
passo 2v

Nesta seqiiéncia o abridor pode passar, 0 respondedor deu uma simples preferéncia e pode ter algo como: & xxx ¥
Vx ¢ AVx # RD10xx. Para forcar a game com apoio de ¥ o respondedor deve marcar 3v, ou dar o cuebid
imediato de 24 que mostra apoio com mao de convite ou melhor.

Conforme acima exemplificado, fica estabelecido que o abridor somente pode passar sobre a segunda voz do

respondedor quando este:
e Remarcar seu naipe
e Marcar ST

e Der umasimples preferéncia para o primeiro naipe do abridor

GOOD AND BAD 2NT

Quando é usado? — quando estamos numa situacdo de leildo de competicdo no nivel de 2 e o adversario
da direita ndo passou, ou seja, marcou naipe, dobrou ou redobrou. S6 é usado quando nés abrimos o
leil&o.

Porque? — mostra uma mao minima e irregular — se bicolor é pelo menos 5-5 ou monocolor com bom
naipe 6° mas fraca em pontos. Se 0 parceiro mostrou a posse de um determinado naipe, por exemplo: 1%
- (14) — x — (2#) pode ter até mao regular.

Como o respondedor marca em resposta a esta convengédo? — se Ndo possui uma méo de game marca
economicamente para chegar a0 melhor parcial: sempre marca um naipe mais pobre que o naipe do
abridor, normalmente 3%, ou 0 proprio naipe do abridor. Se possui uma méo de game marca cuebid
normalmente com méo regular sem pega no naipe adversario ou marca naipe préprio mais rico que o do
abridor.

O que isto implica? — implica que qualquer marcag&o de naipe no nivel de 3, inclusive a remarcagdo do
naipe de abertura, mostra méo construtiva. A marcacdo no nivel de 3 de naipe novo ndo mostrado pelo
respondedor € forgante a game.

RESPOSTAS A ABERTURA DE 1ST

e 2& = Stayman.
2¢/2v = Transfer para v/a.
24 = Transfer para 3% com : sign off em &, convite com naipe longo de &, méaos hicolores 5#(+)- 5 (+) de
outro naipe FG ou méos fortes monocolores de #.

e 2ST

= Transfer para 3¢ com: sign off em ¢, convite com naipe longo de ¢, maos bhicolores 5¢ (+) - 5(+) de

naiperico FG ou maos fortes monocolores de ¢.

o 3% =com 5&(+) ede, FG.
o 3¢ =com 54822 FG.
o 3v/34 = com 5¢(+) e 4% e seca ou chicana no naipe marcado, FG.
e 3ST = conclusivo.
o Aa/4e = Transfer para4v/4a.
o 4v/4a = paracartear.
Sequiéncias apés resposta de 2%
Abridor Respondedor
1SsT 2%
?

e 24 =semrico.
e 2v =com 4y podendo ter 44.
e 24 =com 44 sem 4.

Abridor
1ST
2¢

Respondedor

2%
?

e 2v/24 = com 5 cartas (+) no naipe marcado e 4 no outro rico, convite NF;
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2ST = convite a 3ST , ndo obriga a posse de naipe rico;
3 = pede distribuicao;

e 3¢ = mostra pelo menos 5 cartas num naipe pobre, € FG e mostrainteresse em jogar slam. O abridor é obrigado
amarcar 3v, sobre o que o respondedor marca 34 com 5&(+) e 3ST com 5¢(+). Sobre 3ST o abridor somente
passa com mao absol utamente minima e sem apoio de ouros;

e 3v/34 = SMOLEN, com 4 cartas no naipe marcado e 5(+) no outro rico, FG;

e 3ST = conclusivo;

o 4#/4¢ = mdo de lam com 6(+) cartas no naipe marcado, deve ter rico 4° lateral;
e 4v/4s = conclusivo;

e A4ST = quantitativo;

Abridor Respondedor

1ST 2%

2v ?

o 24 =marcacdo artificial, com méo de convite a 3ST, sem naipe rico;
2ST = méo de convite agame com 4 cartas de espadas. Sobre esta marcagao o abridor pode: passar; marcar 3e,
como sign off; marcar 3ST ou marcar 44;
e 3% = pede distribuicdo, FG;
3¢ = mostra pobre quinto ou apoio quarto de ¥, em ambos 0s casos com interesse em slam, o abridor esta
obrigado a marcar 3v;

e 3v =conviteagame;

o 34 =com 54(+) e 4y e mdo de slam;

e 3ST = garante a posse de 44, sem interesse em slam;
o 4a/4¢ = splinter com apoio de ¥, convite aslam;

e 4v = conclusivo;

o 44 =pede ases;

e 4ST = quantitativo;

Abridor Respondedor

1SsT 2%

24 ?

e 2ST =convitea3ST;

e 3% = pede distribuicéo;

e 3¢ = mostra pobre pelo menos 5°. ou apoio de quarto de 4, em ambos 0s casos com interesse em slam;
o 3v = mostra5v(+) e 44, com interesse em slam;

e 34 =convite agame;

e 3ST = conclusivo, deve possuir 4 cartas de ¥;

o 4a/4e = splinter;

o 4v =pede ases;

e 4a = conclusivo;

e 4ST = quantitativo;

Abridor Respondedor

1SsT 2%

24/2v/24 3# = pede distribui¢&o, com interesse em slam
P

1) Seo abridor respondeu 2¢, marca:

e 3¢ =com 4 de pobre333, e o respondedor se interessado no naipe 4° marca 3¥, sobre o que o abridor marca 34
com 44 e 3ST com 4¢;

e 3v/34 = com osdois pobres e 3 cartas ho hai pe marcado;
3ST = com pobre quinto, e o respondedor se interessado no naipe 5° marca 4# e o abridor marca 4¢ com 5¢ e
49/a - cue bid - com 5&;

2) Seo abridor respondeu 2¥, marca:

3¢ =com 4y e 4e;
3v =com 4y e 4,
34 = com 49y e 44;
3ST = com 4v333 ou 5v332;
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3) Seo abridor respondeu 24, marca

3¢ = com 44 e 4¢;
3¥ = com 44 e 4;
34 = com 54332,

3ST = com 44333;

Observacao: depois que o abridor mostrou seu segundo naipe, a marcacéo pelo respondedor de novo naipe, € um
cue bid com apoio para 0 segundo naipe do abridor e convite a slam. O apoio ao segundo naipe do abridor, se
pobre, € convite a slam e da inicio a sequiéncia de cue bids. O apoio no nivel de game ao segundo naipe rico do

abridor ndo é forcante, mas € uma tentativa de slam se o abridor tiver méo maxima.

Abridor Respondedor
1ST 2%

2¢ 3v/34

?

e 3ST = sem apoio para o naipe quinto.
o 4a/4¥ = com apoio e minimo.
e Novo naipe = cue bid com apoio para o naipe 5° e maximo.

Abridor Respondedor
1ST 2%

29/24 3¢

3v ?

34 = com 5&(+) einteresse em slam,

3ST = com 5¢(+) einteresse em slam;

4%/44 = cue bid com apoio para o rico 4° do abridor, convite aslam;
Apoio ao rico no nivel de game = convite a slam sem controle nos pobres;
4ST = com 5¢(+), o leildo ndo para antes de 6¢ ou 6ST.

Abridor Respondedor
1ST 2%

24/29/24 3¢

3v 3e

?

e 3ST = sem apoio de #.
e 4& = gpoio de & m&o minima.
o 44/4v/44 = apoio de & m&o maxima, cue bid.

Abridor Respondedor
1ST 2%
26/2v/24 3¢

3v 3ST
?

Passo = méo minima, sem apoio de ¢.

4 = cue bid com apoio de ¢.

44 = gpoio de ¢, sem controle de .

4v = gpoio de ¢, cue bid sem controle de .

4ST = m&o maxima sem apoio de ¢.

SEQUENCIAS SMOLEN

1ST 28

2¢ 3v

|— 34 = apoio 3°.

| —3ST = sem 34

|— 4&/44 = cuebid com apoio 3°. de 4
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1SsT 2%

2¢ 3v

3e | —3ST =5422 para escolher o game
| — 44/4¢ = cuebid

| — 4v = cuebid sem controle nos pobres. Grande concentragdo em 4.

|— 44 = conclusivo

1ST 2%
2¢ 3v
3ST | — 4#/44 = com 644v, seca no haipe marcado e mdo de slam

| — 4v = com 644y m3o de game, parceiro corrige para 44
| — 44 = para cartear
|— 4ST = 5422 quantitativo

1ST 2%

2¢ 3y

4a | — 4¢/4v= cuebid
|— 4a = signoff
|— 4ST = ases

1ST 2%

2¢ 3y

4¢ | — 4v = cuebid garante controle de %
| — 44 = signoff
|— 4ST = ases

1ST 2%

2¢ 3e

| —3ST = sem 3v

| — 4a/44 = com 3v, cuebid
| — 4¥ = com 3, minimo ou sem controle nos pobres

1ST 28
2¢ 34
3ST | — 4#/44 = seca no naipe, com 6¥44 e mao de slam

| —4v= parajogar
| —4sT = guantitativo sem seca

1ST 28
2¢ 3e
4 — 44 = cuebid
— 4v = signoff
— 44 = cuebid falta controle de ¢
—4ST ases
1ST 28
2¢ 3a
4¢ — 4v = signoff
— 44 = cuebid, garante controle de #
—4ST = ases
SEQUENCIAS PARA OSTRANSFERS
Abridor Respondedor
1ST 2¢
?
e 2v =normal.
e 24 = maximo com 4v, cue bid.
e 2ST = minimo com 4v
e 3&/3¢ = maximo com 4v, cue bid.
e 3¥ = maximo com 4v e 2HM.
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Abridor Respondedor
1SsT 2¢
2v ?

passo = sign off.

24 = 5v e 54 com 6-7 pontos.

2ST = convite com 54, NF.

38/3¢ = 59(+) e 4&/4¢, FG.

3v = convite agame com 6v.

3a/4%/44 = splinter com 6¥(+), convite aslam.
3ST = com 5v332.

4w = com 6¥ convite aslam sem seca.

4ST = quantitativo com 5¥332.

Abridor Respondedor

1ST 2¢

2v 3%/3¢

?

o 3¢ sobre 3% = apoio 4°. de # sem 3v.
e  3v =com 3v sem 4 cartas no pobre.
e 34 =3poio 4° no pobre sem 3v.

e  3ST=sem 3v ou 4 no pobre.

o 4 &/4¢ = apoio 4° no pobre com 3v.
Abridor Respondedor

1ST 2¢

2ST ?

. 3% = mé&o de slam com 44
. 3¢ = retransfer — o abridor marca 3 e o respondedor: passa, marca 3ST, 4¥ ou novo nhai pe mostrando seca
. 3v = méo de slam com 4+¢

Abridor Respondedor

1ST 2y
?

24 = normal

2ST = minimo com 44

3%/3¢/3v = maximo com 44, cue bid
34 = maximo com 44 e 2HM

Abridor Respondedor
1ST 2v
24 ?

2ST = convite com 54, NF

3&/3¢ = com 54(+) e 4&/¢, FG

3v =com 54(+) e 5¥(+) , FG

34 = convite agame com 64

3ST = com 54332

A%/44/4% = splinter com 64 (+) , convite aslam
44 = com 64 , convite aslam sem seca

4ST = quantitativo com 5332

TEXAS SOBRE ABERTURA DE 1ST

Abridor Respondedor
1ST A%/4e
4v/4a 4ST= Avarelli

Pedro Castello Branco 38
Setembro de 2004




TRATAMENTO DOS BICOLORESRICOS 5-5 SOBRE ABERTURA DE 1ST
e Com méo fraca o respondedor escolhe o naipe para sign off.

e Com 6-7 pontos faz o transfer para ¥ e depois marca 4.
e Com méao de game ou mais forte faz o transfer para « e depois marca 3v.

RESPOSTAS COM OUTROS BICOLORES5 -5 APOSABERTURA DE 1ST

Abridor Respondedor
1ST 24
2ST/3% ?

e 3¢=Dhicolordesee, FG.
e 3v=hicolordesey, FG.
e 3a=hicolordesee, FG.

Abridor Respondedor
1ST 2ST
3%/3¢ ?

e 3v=hicolordesev, FG.
e 3a=nbhicolorde¢ees, FG.

REDECLARACOES DO ABRIDOR APOS RESPOSTAS DE 24 e 2ST

Sobre as respostas de 24 e 2ST o abridor de 1ST com a mé&o maxima e pelo menos Ax ou Rx no naipe do transfer ,
marca 3% sobre 24 e 3¢ sobre 2ST. Com m&o minima ou sem apoio para o naipe do transfer marca 2ST sobre 24 e
34 sobre 2ST.

REDECLARACOES DO ABRIDOR APOS RESPOSTAS DE 34/3¢/3v/34

Abridor Respondedor
1ST 3%

3¢ = Relay.

3v/34 = pega no naipe marcado sem pega no outro rico.

3ST = parajogar ,com boas pegasem ¥ € 4.

44 = com apoio 4° de & e mao maxima com interesse em slam.
44 = com apoio 4° de ¢ e mdo méaxima com interesse em slam.

Abridor Respondedor
1ST 3%
3¢ ?

3v =secadev.

34 = secade o.

3ST = 544422 e méo de game.

4ST = 584422 | quantitativo.

5ST = 5v4422, pede para o abridor escolher o slam.

Abridor Respondedor
1SsT 3¢

3v/34 = pega no naipe marcado sem pega no outro rico.
3ST = parajogar , com boas pegasem ¥ e 4.

4% = mao maxima com apoio 4° de &.

44 = m&o maxima com apoio 4° ¢.

Abridor Respondedor
1ST 3v
?
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e 34 =pegade¥ sem pegade 4.
e 3ST = parajogar.
o 4a/4¢ = PropOe pelo menos jogar game no naipe marcado.

Abridor Respondedor
1ST 3e
?

e 3ST = parajogar.
o 4a/4¢ = PropOe pelo menos jogar game no naipe marcado.

REDECLARACOES DO RESPONDEDOR APOS RESPOSTA DE 24 OU 2ST

Abridor Respondedor
1ST 24
2ST ?

3& = mdo de sign off ou de convite monocolor de %.
3¢ =54(+) e 5¢(+), FG.

3v =5&(+) e5v(+), FG.

34 = 5&(+) e 5a(+), FG.

3ST = monocolor forte de &.

4% = monocolor fortissimo de .

Abridor Respondedor
1ST 24
3% ?

Passo = méo de sign off monocolor de #.
3¢ =5&(+) e 5¢(+), FG.

3v =5&(+) e 5v(+), FG.

34 = 5&(+) e 5a(+), FG.

3ST = mao de convite monocolor de &.
44 = monocolor de & forte.

4ST = monocolor de %, quantitativo.

Abridor Respondedor
1ST 2ST
3% ?

3¢ = mado de sign off ou de convite monocolor de .
3v = 5¢(+) e 59(+), FG.

34 = 54(+) e54(+), FG.

3ST = monocolor forte de ¢.

4% = monocolor fortissimo de ¢, cue bid de %.

44 = monocolor fortissimo de ¢.

Abridor Respondedor
1ST 2ST
3¢ ?

Passo = méo de sign off monocolor de ¢.
3v = 5¢(+) e 5¥(+), FG.

34 = 5¢(+) e54(+), FG.

3ST = mao de convite monocolor de ¢.
44 = monocolor forte de ¢, cue bid de .
44 = monocolor forte de ¢.

4ST = monocolor de ¢, quantitativo.
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ABERTURA DE 1ST INTERFERIDA

1ST (dobro)

— passo = nada adeclarar;

— redobro = forgante a 2ST ou dobrar os adversarios;

— 2& = fragueza com 5&+ ou 44+/4+ rico. Se 2 for dobrado =» 2¢=¢4, rdb = vermelhos;
— 2¢ = fraqueza com 5¢+ ou 4+/4+ nosricos. Se 2¢ for dobrado =» 2v= melhores ¥, rdb=
melhores 4;

— 29/24 = fragueza com 5v/a+;

— 2NT = mao 5+/5+ FG;

— 3&/3¢/3v/34 = barragem;

— 4&/44 = transfers para 4v/44;

— 4v/44 = parajogar;

1ST (2% - Natural)

—dobro = informativo. A méo pode ter 64 nosricos.

— 24/2v/24 = natural, ndo forcante;

— 2ST (transfer para o naipe do adversério) = 5-4 nos ricos, convite ou melhor. E o abridor: 1) Sem 4
cartas de rico: marca 3% com minimo e 3¢ com méaximo, e o respondedor: A) Sobre 3& marca 3¢ com
mMaximo e 3 no seu rico quinto com minimo. Na sequiéncia 1ST — (2&) — 2ST — (passo) — 3% - (passo) —
3¢ - (passo) , 0 abridor marca 3ST sem interesse no rico quinto do parceiro ou 3 No seu rico terceiro com
interesse no rico quinto do parceiro (com 3v e 34 marcar 3¥), e o respondedor: 1) Sobre 3ST, passa; I1)
Sobre 3v, marca 4v com 5 e 3ST com 5e; 111) Sobre 34, marca 44 com 54 e 3ST com 5v; B) Sobre 3¢
marca seu rico quinto. 2) Com 4 derico o abridor marca 3 no rico com minimo e 4 no rico com maximo.
— 3& = 5¢+, convite ou melhor;

— 3¢ = 5v+, convite ou melhor;

— 3v = 5+, convite ou melhor;

— 3ST = parajogar, com pega;

— 4a/4¢ = transfers para 4v/44;

— 4v/44 = parajogar;

1ST (2¢ - Natural)

— dobro = informativo. Pode ter 64 nos ricos.

— 29/24 = natural ndo forcante;

— 2ST = 5%+, convite ou melhor;

— 3% (transfer para 0 naipe do adversario) = 5-4 nos ricos, convite ou melhor. E o abridor: 1) Sem 4
cartas de rico. marca 3¢ com minimo, 3ST com mMaximo sem interesse no rico quinto do
parceiro e 4% com maximo e interesse no rico quinto do parceiro, e o respondedor: A) Sobre 3¢ marca
Seu naipe quinto com minimo e 3ST com maximo. Na seqiiéncia 1ST — (2¢) — 3& - (passo) — 3¢ - (passo)
— 3ST, o abridor pode passar ou marcar 4% se tem interesse no rico quinto do respondedor, e 0
respondedor marca 4¢=5v e 4v¥=5e4; B) Sobre 3ST o0 respondedor passaou, se tem mdo de slam, marca
44=5v e 4v=54. 2) Com 4 derico o abridor marca 3 no rico com minimo e 4 no rico com maximo.

— 3¢ = 5v+, convite ou melhor;

— 3v = 54+, convite ou melhor;

— 3ST = parajogar, com pega;

— 4&/44 = transfers para 4v/44;

— 4v/44 = parajogar;

1ST (2v)
— dobro = informativo (se seguido de cuebid mostra 44 sem pega de ¥)
— 24 = natural ndo forgante;

— 2ST = 5&+, convite ou melhor;

— 3 = 5¢+, convite ou melhor;

— 3¢ = 54+, convite ou melhor;

— 3v = 4144, FG;

— 34 =FG com 44 epegade¥;

— 3ST = parajogar, com pegade v;

— 4¢ =transfer para4e;

— 4a = parajogar;
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1ST (24)

— dobro = informativo (se seguido de cuebid mostra 4¥ sem pega de 4)
— 2ST = 5&+, convite ou melhor;

— 3 = 5¢+, convite ou melhor;

— 3¢ = 5v+, convite ou melhor;

— 3v =FG com 4y epegade 4;

— 34 = 1444, FG;

— 3ST = parajogar com pegade 4;

— 4 = transfer para 4v;

— 4v = parajogar;

. Depoisde um overcall artificial:

— Dobro = 8+ pontos procurando dobrar o adversario;

— 2 num naipe ndo marcado artificialmente = natural, ndo forcante;

— Cuebid no nivel de 2 (2v &/ 2& ou 24 s/ 24) = 4 cartas no outro rico e 5+
pobre, convite ou melhor;

— 2ST/3%/3¢ = transfers para 0 nai pe acima néo falado, convite ou melhor;

— Cuebid em salto = tricolor, FG;

— 3v sobre (2¢=4) = 4¥ com pegade #, FG;

| — 34 sobre (2#=¥) = 44 com pegade ¥, FG;

. Sobre overcall num nivel mais alto

| — Dobres abaixo do nivel de game s80 negativos;
|—M arcacoes abaixo do nivel de game sdo forcantes;

. Outras

— 1ST (x= ¥) = 2¥ = 54+ convite ou melhor

— 1ST (x= &) =» 24 = 59+ convite ou melhor

— 1ST (2% = gg monocolor) =» dobro = Stayman, 2¢/2v = tranfers

— 1ST (2% = ricos) =» 2v/24 mostra pega convite ou melhor; 3v/34 mostra pega, FG , com pelo
menos 44 nos pobres

— 1ST (2#/2¢ =ricos) =» dobro depois cuebid mostra curto no rico e pelo menos 54 nos pobres

— 1ST (2% = ricos) = dobro = mostra em principio auséncia de pega de 4, 24 = pega de 4, dobro e
depois cuebid = curto no naipe com pelomenos 54 nos pobres, 3v/34 mostra pega FG.

STAYMAN DOBRADO

1ST — (passo) - 2% - (dobro) | — passo = sem pega de
| — redobro=2 pegas de %
|— responde ao Stayman com 1 pegade &

1ST — (passo) - 2# - (dobro)
passo — (passo) | — redobro = pede resposta ao Stayman
| — 2¢ = mao fraca que quer jogar 2¢, 29 ou 24

1ST — (passo) - 2& - (dobro)
rdb - (passo) | — 24 = m3o fraca gue quer jogar 24, 2% ou 24
| — 2% = méo de convite com 5v44
| — 24 = m3o de convite com 544y
| — 2ST = mao de convite, pode ter naipe rico =» abridor com maximo marca 3ST sem interesse
em rico ou 3& com interesse =» 3¢ = 4v, 3v = 44, 3ST = conclusivo semrico.
| —3a= Stayman FG
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ABERTURA DE 2#

Respostas

24 = neutro
o 2v/24/3%/3¢ = naipe 5°(+) com 2 HM ou AV 10 ou RV10 e 7 ou mais pontos. Com naipe rico sexto € admitido
AVXxXxx ou RVxxxx. A méo deve ser monocolor ou bicolor 5-5. N&o deve ter naipe 4°. lateral.
2ST = mé&o 4333 com 8 - 10 pontos.
o 3v/34 = naipe 6°. ou (+) semifechado
3ST = qualquer naipe fechado 6° (+) e nada lateral.

RedeclaracOes apos resposta de 2¢

2v = méo regular 23-24 ou 5v(+)

24 = com 54(+)

2ST = com 5#(+) monocolor ou bicolor pelo menos 54. Se bicolor com ¢ améao é 54 ou 65.
3& = com 5¢(+) monocolor ou bicolor pelo menos 54. Se bicolor com & améo é 55 ou 65.
3¢ = com 5¢4.

3v = com 6&(+) e 4¢

34 = com 64(+) e 4%

3ST = 25-26 regular

4ST = 27-28 regular

44 = tricolor 4441 com secade ¢

44 =tricolor 4441 com secade %

4w = tricolor 4441 com seca de

44 = tricolor 4441 com secade ¥

Depois da marcacdo do tricolor: 1) a marcacio da seca pede controles= 1°. Escaldo = 6 controles; 2) a
remarcacso da seca pede damas = 1°. Escal & = nenhuma dama; 3) 4ST é signoff.

Seqguéncias

Abridor Respondedor
24 2¢
2v ?

24 = neutro

2ST = com 5&(+)

3&/3¢ =com 5 ou + #/¢

3v =com6v ou (+)

3a/4%/44 = com 6% ou + splinter

Abridor Respondedor
2% 2¢

2y 24

?

2ST = 23-24 regular

3% =59(+) eda(+)

3¢ =59(+) e 4e(+)

3v = 6v(+) monocolor

34 = 59(+) e da(+)

3ST = 5v332 - 23-24 pontos

Abridor Respondedor
2% 2¢

2y 24

2ST ?

3% = Stayman

3¢/3v = transfer para 3v/34

3a = transfer para 3ST para mostrar tricolor ou méo bicolor pobre.
3ST = conclusivo
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o 4a/4¢ = natural naipe 6°. (+) com pretensio de slam
o 4v =transfer parade
o 4a =com 5&(+) e 5¢(+) sem interesse em slam

Nota: Ver seqiiéncia completa na abertura de 2ST

Abridor Respondedor
2% 2¢
24 ?

e 2ST =0- 7 pontos sem apoio; 0 - 4 pontos com apoio =P apdia na proxima voltado leilzo; 5 - 7 com apoio =
apoiano nivel de 4 napréximavolta

3&/3¢/3v = natural com 5(+) cartas

34 =7 ou + pontos e apoio pelo menos 3°.

4%/4¢/4v = splinter com apoio 4°. , 3-6 pontos

44 = com apoio 4°. sem controle de 1. ou 22, volta nos outros naipes

Abridor Respondedor
2% 2¢
2ST ?

e 3% =relay
o 34/3v/34 = positivacom 5 ou + cartas no naipe
e 4% =mao boaapoio 4° de .

Abridor Respondedor

2% 2¢

2ST 3%

?

o 3¢ = com 5&4e.

o 3v/34 = com 5&(+) e 4v/4a

e 3ST = com 6#(+) monocolor.

e 4% = mao fortissima monocolor com 6(+).
o 44/4v/44= cOom 645¢/5¥/54.

Abridor Respondedor
2% 2¢

2ST 3%

3¢ ?

3v/34 = com pelo menos 5v/a .
3ST = parajogar.

4% = apoio de ».

4¢ = apoio de ¢.

Abridor Respondedor
2% 2¢
3% ?

3¢ =relay

3v/34 = com 5v/a (+)

3ST = com 5&(+)

4% = apoio de ¢, cuebid.

44 = m&o boa apoio 4° de ¢.

Abridor Respondedor
2% 2¢
3% 3¢

3v/34 = com 5¢(+) e 4v/a

3ST = monocolor de ¢

A& = 54(+)5%

44 = monocolor de ¢ méo fortissima.
4v/46 = Go5v/a
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Abridor Respondedor
2% 2¢
3¢ ?

3v/34 = com 5v/a(+)
3ST = parajogar

4 = apoio 4° de ».
44 = gpoio de ¢.

Abridor Respondedor
2% 2¢
3ST ?

4 = pelo menos 5-4 nos ricos sem pretensdo de slam
4¢/4v = transfer para 4v/44

44 =5-5 nos pobres

4ST = BARON, com inten¢&o de slam.

Abridor Respondedor
2% 2¢

3ST 4%
?

e 4¢ =semrico 4° =¥ o respondedor marca seu rico 5°

REDECLARAGCOES APOS RESPOSTAS DE 2v/24/2ST/34/3¢

Abridor Respondedor
2% 29/24
?

e 2ST = Mé&o regular com 23 pontos ou mais.
o Demais marcagBes naturais

Abridor Respondedor
24 2ST
?

e 3& =pede o naipe 4°.
3ST =23-24 regular
o Demais marcagBes naturais

Abridor Respondedor
2% 3%/3¢
?

e 3ST = 23- 24 pontos sem apoio de HM
e Demaisnaturais

ABERTURA DE 2& INTERFERIDA
A) com dobre
e Passo =6 ou + pontos
e Redobro=0- 5 pontos
e Demais marcagdes = naturais ignorando o dobre. A marcagéo de 2¢ passa a ser natural
B) com overcall
e Dobro = 0-5 pontos

e Passo =6 0u + pontos
e Demais marcagOes naturais
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ABERTURA DE 2ST

A abertura de 2ST mostra mao regular de 21-22 pontos e suas respostas e subsegiiente continuagdo do leildo
devem também ser usadas para a seqiéncia abaixo:

Abridor Respondedor
2% 2¢
2v 24
2ST ?
RESPOSTAS
e 3& = Stayman
o 3¢/3v =transfer para 3v/34
o 3a =étransfer para3ST e mostraméo 4441 com interesse em slam, ou bicolor pobre de forcamédia.
e 3ST = conclusivo.
o 4&/4e = naipe 6° (+) com interesse em slam
o 4v =transfer para 44
o 4a =5(+) - 5(+) nos pobres sem interesse em dam. (4 X ¥ X ¢ V10xxxx # Dxxxx). A mao bicolor 5& (+) -

5¢(+) de am deve marcar 3% sobre 2ST.

Abridor Respondedor
2ST 3%

?

e 3¢ =semrico

e 3v =com 4v podendo ter 44

e 34 =Ccom 44 sem 4y

e 3ST =com 5&

Abridor Respondedor
2ST 3%

3¢ ?

e 3v = comb5v (+) e 4, 0 abridor marca=® cuebid com apoio ou 3ST sem apoio
e 34 = com5a (+) e4v, o abridor marca=® cuebid com apoio ou 3ST sem apoio
3ST = conclusivo
e 4 =mostranaipe 5° (+) pobre e obrigaa 4+, e o respondedor =» 4¥ com & e 44 com ¢
e 44 = pede naipe pobre, e 0 abridor =» 4¥ com &, 44 com ¢ e 4ST com 0s 2 pobres

Abridor Respondedor
2ST 3%
3v ?

o 34 =com 44, einteresse em slam e o0 abridor: marca 3ST sem 4 cartas e apdia ou da cuebid com 4 cartas. Se 0
abridor marcar 3ST, a subsequiente marcag@o de 4% obriga a 4¢ mostrando pobre 5° (+) e a marcagdo de 44
pede pobre 4°

e 3ST = com 44 sem interesse em slam. Abridor passa ou marca 4.

e 44 = mostranaipe 5° (+) pobre e obriga a 4¢, e o respondedor = 4¥ com & e 44 com +.
4¢ = pede pobres, e 0 abridor =» 4¥ com &, 44 com ¢ e 4ST sem pobre.

e 4v =conclusivo

4ST = pede ases
Abridor Respondedor
2ST 3%
36 ?

3ST = conclusivo

4% = mostra naipe pobre 5° (+), segue como acima
44 = pede pobres, respostas como acima

44 = conclusivo

4ST = pede ases
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Abridor Respondedor

2ST 3%
3v/3a Ae
4ST = sem pobres ?

e 6% = mao com 5&(+) - 5¢(+), abridor deve passar ou marcar 6¢
e 5ST = Respondedor esta querendo jogar grande slam em naipe pobre, abridor deve preferir entre & e ¢.

Abridor Respondedor
2ST 3%
3ST ?

Passo = parajogar

4% = Natural naipe 5° (+)
4¢ = Natural naipe 5° (+)
4v = Transfer para 44

SEQUENCIAS PARA OS TRANSFERS

Abridor Respondedor
2ST 3¢
3v ?

34 = com 5¥(+) e 5&(+) , com O - 2 pontos
3ST = com 5v, abridor prefere 3ST ou 4v
4%/4¢ = com 59(+) e 4&/44(+), convite aslam
4v = conclusivo

4ST = pede ases

Abridor Respondedor
2ST 3¢

3v 4a/44
?

44 sobre 44 = cuebid , com apoio 4° para o pobre

4v = gpoio de ¥

44 = cuebid , com apoio 4° para o pobre

4ST = sem apoio de ¥ ou do pobre

5&/5¢ = com apoio 4° de &/¢ e sem apoio de ¥. O apoio € de Dxxx ou pior.

Abridor Respondedor
2ST 3y
36 ?

e 3ST = com 5, abridor prefere entre 3ST e 44
4%/44 = com 5a(+) e 4&/44(+), conviteaslam
4v = com 59(+) e 5e(+), sem interesse em slam. A mao bicolor 54(+) - 5¥(+) com interesse em slam deve
marcar 3% sobre 2ST.
e 4 =conclusivo
4ST = pede ases

Abridor Respondedor
2ST 3y

36 A%/4e
?

44 = gpoio de &

Novo naipe = apoio 4° do pobre

4ST = sem apoio de 4 ou do pobre

5#/5¢ = com apoio 4° de &/4 e sem apoio de 4. O apoio é de Dxxx ou pior
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REDECLARACOES DO RESPONDEDOR NA SEQUENCIA 2ST - 34 - 3ST

Abridor Respondedor
2ST 34
3ST ?

4% = Tricolor 4441 com seca de ¢
44 = Tricolor 4441 com secade ¥
4y = Tricolor 4441 com secade &
44 = Tricolor 4441 com secade %
4ST= Bicolor pobre 5(+) - 5(+) com possibilidade de slam.

Quando o respondedor mostrar tricolor , o abridor marcara:

e 4ST como signoff, e o respondedor: passa, marca 5ST pedindo que o abridor declare o grande slam em naipe
ou em ST, ou marca 6& pedindo que o abridor marque o pequeno slam em naipe ou em ST.

e Game em naipe como signoff, e o respondedor passa ou marca o pequeno ou grande slam em naipe.
D4 cuebid na seca do respondedor pedindo o nimero de controles (1%sc. = 0 - 1, 2%sc. = 2 etc.). Novo cuebid
na seca pede Damas (1° esc = 0, etc.)

Quando o respondedor mostrar bicolor pobre, o abridor marcar&

e Passo = parajogar 4ST

o 54&/5¢ = Abre a possibilidade de slam. O respondedor com pelo menos um As pode declarar o slam.

e 5v =pedeonimerodeHonrasde® e¢ (1°esc. =2, 2°esc. = 3, etc.)

e 54 = pede o nimero de controles (1° esc. = 1, 2° esc. = 2, etc.). Exceto Rei lateral.
SEQUENCIA APOSRESPOSTA DE SALTO EM NAIPE POBRE

Abridor Respondedor

2ST e

e 4¢ = apoio de honra 32 ou melhor

o 4v = gpoio de honra 22 ou XxXxx

e 4a = 3 cartas sem HM

e 4ST = nadado acima

Abridor Respondedor

2ST 4¢

?

e 4v = gpoio de honra 32 ou melhor

e 4a =apoio de honra 22 ou xxxx

e A4ST = sem apoio

e 5& =3 cartas sem HM

RESPOSTAS AS ABERTURAS DE 24/2v/24

e Apoio = em principio barragem. O abridor deve passar com qualquer méo, pois 0 apoio pode ter sido com 2
cartas para pegar os adversarios com dobre punitivo.

e Novo naipe = forgante por 1 volta. O abridor pode: 1) apoiar no nivel minimo com m&o minima; 2) apoiar no
nivel de game com médo méaxima; 3) dar splinter; 4) remarcar seu naipe com minimo; 5) marcar novo naipe
com méaximo e 4 cartas no naipe marcado

e 2ST = em principio positiva. O abridor: 1) remarca com monocolor minimo; 2) marca Novo naipe, exceto %,
com minimo e 4 cartas no naipe marcado; 3) marca novo naipe no nivel de 4 com minimo e médo 6-5. Se a
aberturafoi de 2¥ amarcacdo de 4 sobre 2ST mostra 6¥ e 54; 4) marca 3ST com naipe fechado; 5) marca 3%
com mao maxima. Se ap6s a marcagdo de 2ST o respondedor marcar novo naipe € FG com naipe 6° (+).

Pedro Castello Branco 48
Setembro de 2004




SEQUENCIASAPOS 2X - 2ST - 38

2¢ - 2ST 2y - 2ST 24 - 2ST

34 - 3¢ = Relay 34 - 3¢ = Relay 34 - 3¢ = Relay

3v/34 = Max com 4v/4 3v = Max monocolor 3v = Max com 4y

3ST = Monocolor ou 6¢4 34 = Max com 44 34 = Max monocolor

4%/4v/44 = Max 6-5 3ST = Max com 4 pobre 3ST = Max com 4 pobre
A%[46/49 = Max 69-5d/¢/a A%[46/49 = Max 64-58/e/v

e Demais marcagdes no nivel de game sdo naturais

RESPOSTASAS ABERTURAS DE 3EM NAIPE POBRE
a) Apoés aberturade 34

3¢ = Relay =» 3v = naipe ruim ; 34 = naipe com 2/3HM ; 3ST = naipe ruim com honras laterais.
3v/34 = Naturd eforgante

3ST = Parajogar

4% = Barragem

4¢ = Pede seca =P 4v = secade ¥; 44 = secade 4; 4ST = secade ¢; 5& = sem seca

4v/44 = Parajogar

4ST = Pede ases

b) Apds aberturade 3¢

3v/34 = Natural eforgante

3ST = Parajogar

44 = Pede seca =P 44 = sem seca; 4y = secade ¥; 44 = secade 4 ; 4ST = secade #
4¢ = Barragem

4v/44 = Parajogar

4ST = Pede ases

SHARPLES APOS ABERTURA DE 4v ou 44
Sobre 4¥ ou 44 a marcagdo de novo naipe mostra mao fortissima e falta de controle no nai pe acima do marcado:
Com & ARDVX ¥ Rx ¢ Xxx # Axx marcar 5% sobre a abertura de 4v¥ do parceiro
Com & Ax ¥ ARV X ¢ ADxx & Dxx marcar 5¥ sobre a abertura de 44 do parceiro
Com & Dxx ¥ Vxxx ¢ AR & ARDx marcar 5¢ sobre a abertura de 44 do parceiro
O abridor redeclara:
e Voltaparao naipe da abertura sem controle

e Declarao slam com controle de 22 volta
Da cuebid no naipe que o parceiro ndo tem controle com controle de 12 volta

ALGUNSEXEMPLOSDE LEILAO SEM INTERFERENCIA

1) MAOS DO ABRIDOR

Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& XX £ 1v 2¢
¥  ARXxx v 2y
¢ AVXX ¢
& XX »

Abridor Respondedor Abridor Respondedor
& XX 1) 1v 2¢
¥  ARXxx v 3¢
¢ ARXx *
& XX &
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1o & € > 1o & € > 1 & € i & € i & € i & € 1> 1 & € i & € i & € i & €

e > €

Abridor
XXX
ARXXX
ADXxX
X

Abridor
XX
ARXXX
ARDx
Dx

Abridor
ARXXX
RDx

XX

XXX

Abridor
ARV XX
RDxx
XX

XX

Abridor
ARV XX
RDxx

X

XXX

Abridor
ARDVxx
Rx

AXX

XX

Abridor
ARDV xxx
Rx

XX

XX

Abridor
AV XXX
X

RDV xx
AX

Abridor
RDx

X

AVX
ARDXXX

Abridor
AXX
RDx

X
ARDXXX

Abridor
X

RVx
ADX
ARV XXX

1o & € > 1o & € > 1 & € i & € i & € i & € 1> 1 & € i & € i & € i & €

e > €

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Abridor
1v
4%

Abridor
1v
44

Abridor
1a
24

Abridor
1a
4y

Abridor
1a
44

Abridor
1a
34

Abridor
1e
4a

Abridor
1a
3¢

Abridor
1
2¢

Abridor
1%
3¢

Abridor
1s
3ST
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Respondedor
2¢

Respondedor
2¢

Respondedor
2y

Respondedor
2y

Respondedor
2v

Respondedor
2%

Respondedor
2%

Respondedor
2v

Respondedor
1e

Respondedor
1v

Respondedor
1a
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i & € e & €D

e > €

1o & € > 1o & € > 1 & € i & € 1o & € 1 & € i & €

e * €

Abridor
AD

XX

RV X
ARDV xx

Abridor
ADXxx

X
ARXXXX
XX
Abridor
X

ARXX

XX
ADXXXX

Abridor

Abridor

Abridor

Abridor

Abridor

Abridor

Abridor

Abridor

i & € e & €D

e > €

1o & € > 1o & € > 1 & € i & € 1o & € 1 & € i & €

e * €

Respondedor

Respondedor

Respondedor

Abridor
1
3ST

Abridor
1le
3v

Abridor
1%
34
4v

Respondedor
1v

Respondedor
1s

Respondedor
1v
3ST

2) MAOS DE RESPONDEDOR

Respondedor
ADXxx

XX

ADXXX

XX

Respondedor
DVx

Rx

A10x
ADXXX

Respondedor
RVx

Rx

AVxX
AD10xx

Respondedor
D10x

Dx

Rxx

ADXXX

Respondedor
Rx

XXX

ARXXX

Rxx

Respondedor
X

Rxx

AV 10xx
ADXxX

Respondedor
X

RVx

DV 10xx
RDVx

Respondedor
X

AV XX
RDxxx

RV X

Abridor
1a
3¢

Abridor
1v
2¢

Abridor
1v

2¢

3ST

Abridor
1a
24

Abridor
1e
24

Abridor
1a
24

Abridor
1a
24

Abridor
1e
24
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Respondedor
2¢
4a

Respondedor
2%
3sT

Respondedor
2%

2ST

4SsT

Respondedor
2%
2ST/44

Respondedor
2¢
3%

Respondedor
2¢
3%

Respondedor
2¢
2ST

Respondedor
2¢
2ST
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Abridor Respondedor Abridor Respondedor

4 & X 1a 2%
v ¥ Rx 24 28T
¢ ¢ AVXX
L) & ADXXXX
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
£ & XX 1a 2y
v ¥  ARVxxx 3% 3v
. ¢+ ADx 3sT 4ST
L) & Dx
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
L] &  Dxxx 1v 2¢
v ¥ Rx 24 3a
¢ ¢ AVXxx
& & Rx
Abridor Respondedor Abridor Respondedor
- & RD10x 1a 28
v ¥ XX 204 4a
. ¢ XX
L) & ADVxX

LEILAO DEFENSIVO

1) Respostas ao dobr o informativo

e Naipeno nivel = NF

o Naipe em salto = convite com 5 ou mais cartas

e 1ST = 8-10 com pega

e 2ST =11-12 com pega

e Cuebid=FG

NORTE ESTE SUL OESTE
1a dobro passo

1v/1e passo ?

e 2¢& =mao forte com apoio 3° normamente m&o regular de 19 - 20

Novo naipe = boaméo com 5(+) cartas, muito convidativo mas ndo forgante
Apoio no nivel minimo = apoio 4° pode ser mao minima com 12-13 pontos
1ST = méo regular 19 - 20

2ST =21 - 22 regular

Apoio em salto = apoio 4° méo forte, convite

Cuebid em salto = apoio 4° mais forte que 0 apoio em salto

Salto em novo naipe = méo fortissima FG

2) Dabreresponsivo

NORTE ESTE SUL OESTE

1X 1y 2X Db = os outros 2

NORTE ESTE SUL OESTE

1X 1y 17/2Z Db = 5(+) cartas
no 4° naipe

NORTE ESTE SUL OESTE

1a/1e dobro 2%/2¢ Db =responsivo

NORTE ESTE SUL OESTE

1v dobro 2v ?

e dobro=44

o 24 =54(+)

o3& = convite com 5a(+)

e 2ST= pobres
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Abridor Adversario Respondedor Adversario
1a dobro 24 ?

e dobro=4v
e 2ST = pobres, ou méo de convite com 5.
e 3v = competitivo com 5¥(+)

NORTE ESTE SUL OESTE
1v/1e dobro 3v/34 ?

e dobro = normamente garante 4 cartas no outro rico
e 3ST = parajogar

NORTE ESTE SUL OESTE
1e 2v 24 3v
?

e dobro = convite
e 34 =competitivo

3) Respostas ao overcall

Novo naipe = ndo forgcante

Apoio em salto = barragem

Cuebid = forcante por 1 volta

Cuebid em salto = convite com apoio 4°.

Salto em novo naipe = intermediate (m&o de abertura com naipe 6°, NF
1ST = 8-10 pontos

2ST = 14-15 pontos regular, sem apoio para naipe rico.

Redeclar acdes do over caller apds resposta de cuebid do parceiro

Remarca o naipe no nivel minimo = m&o minima ndo forcante
Novo naipe mais pobre que o do overcall = forcaindefinida, F1
Novo naipe maisrico que o do overcall ou no nivel de 3 =FG
2ST = abertura com pega, FG

Cuehid = mostra semipega com méo de abertura, FG

Remarca o naipe em salto = bom naipe €° (+), FG

Salta em novo naipe = méo 5(+) - 5(+), FG

Tipos de m&o para dar cuebid sobre um overcall

Mé&o regular sem apoio com 11-13 pontos ou 16 ou +

Mao regular com 14-15 pontos sem apoio e sem pega no naipe do adversario
M&os com 11(+) pontos e apoio

Mé&os fortes com naipe proprio

Redeclar agdes de quem deu cuebid sobre o over call
A) Sobre aremarcacdo minimado parceiro

Passo = mé&o minima com apoio ou regular minima sem apoio

ApoGia o naipe do parceiro = super convite, 0 parceiro pode estar muito fraco

Marca game no naipe do parceiro

Marca 2ST com 14 - 15 sem apoio e com seca no naipe do parceiro. Com 14-15 regular e pega no naipe
adversario teriamarcado 2ST sobre o overcall

Marca 3ST com 16 - 17(+) e pega

Marca novo naipe = natural FG

B) Sobre marcag&o de novo naipe mostrando forgaindefinida

Apbiao primeiro ou 0 segundo naipe = NF

Da novo cuebid com apoio 4° para o segundo naipe e méo de 14 (+)

Marca 2ST = 11-13 regular com pega sem apoio para os naipes do parceiro
Marca 3ST = 16 (+) regular
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Marcanovo naipe = FG

4

INTERFERENCIASEM SALTO, BICOLORES COM ABERTURA OU MONOCOL ORES DE

BARRAGEM

I) Sobre abertura de 1%

— 2& = Landy — pelo menos 54 nos ricos (ver seqiiéncia abaixo)
— 24/2%/24 = barragem natural ou intermediate se VULXNVUL
— 2ST = bicolor de v+¢

— 3& =hicolor de ¢+

— 34/3v/34 = barragem natural

I1) Sobre aberturade 1¢

— 2¢ = Landy — pelo menos 54 nos ricos (ver sequiéncia abaixo)
— 2v/24 = barragem natural ou intermediate se VULXNVUL
— 2ST = &+v

— 3& = barragem natural

— 3¢ =ata

— 3v/34 = barragem natural

I11) Sobre aberturade 1%

— 29 = &ta

— 24 = barragem ou intermediate se VULXNVUL

—2ST = ¢+

— 38 =Hte

— 34/34 = barragem natural

— 3v = naipe longo fechado pede pega para ST ou bicolor fortissimo de #+¢

IV) Sobre aberturade 14

— 24 = &tV

— 2ST = ¢+v

— 38 =Hte

— 34/3v = barragem

— 34 = naipe longo fechado pede pega para ST ou bicolor fortissimo de &+¢

Nota: Quando formos dobrados mostrando um bicolor 55, o redobre mostra 6 cartas no quarto naipe.

Caso 0 adversario dobre a marcag@o de 2# a Unica mudanga na sequencia acima € que o0 passo mostra falta de
preferéncia e o parceiro deve marcar seu naipe mais longo. Se 0 adversario marcar 3% o dobre € informativo e pede

V) LANDY - pelo menos 54 nosricos com 10 - 15 pontos. Com 64 s se 0 naipe 6° for muito pior.

(1#) - 24 - (passo)

— 2¢ = natural, NF

— 2v/24 = preferéncia

— 2ST =relay

— 3& = convite ou melhor com apoio 3° para 0s 2 ricos
— 3¢ = natural, intermediate

— 3v/34 = convite com apoio 4°

— 3ST = parajogar

— 4v/44 = conclusivo

a0 parceiro para marcar seu naipe 5°. Se 0 adversario marcar novo naipe o dobre € punitivo.

(1¢) - 2¢ - (passo)

— 29/24 = preferéncia

— 2ST =relay

— 3% = natural, F1

— 3¢ = convite ou melhor com apoio 3° paraos 2 ricos
— 3v/34 = convite com apoio 4°

— 3ST = parajogar

— 4v/44 = conclusivo
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Caso 0 adversario dobre a marcagéo de 2¢ a Unica mudanga na sequencia acima é que o passo mostra falta de
preferéncia e o parceiro deve marcar seu naipe mais longo. Se o adversario marcar 3¢ o dobre é informativo e pede
a0 parceiro paramarcar seu haipe 5°. Se 0 adversério marcar novo naipe o dobre € punitivo.

(1sT)

(asm)

(1ST)
(passo)

(1ST)
(passo)

(1ST)

(1¢) - 2¢ - (passo)

(1#) - 24 - (pass0)

| —2sT

— 3% = mado minima com 5v
— 3¢ = m&o minima com 54
— 3¥ = m&o méaxima com 5v
— 34 = mdo maxima com 54

— 3v/34 = m&o minima com 5 cartas no naipe
— 4v/44 = m3o maxima com 5 cartas no naipe

| —o2sT
— 3% = mado minima com 5v
— 3¢ = m&o minima com 5&
— 3¥ = mdo méaxima com 5¥
— 34 = m3o maxima com 54

|— 3¢
— 3v/34 = mdo minima com 5 cartas no naipe
— 4v/44 = m3o maxima com 5 cartas no naipe

5) ASPTRO SOBRE ABERTURA DE 1ST ADVERSARIA

| — 24 = v+ outro nai pe com pelo menos 9 cartas

| — 24 = & + outro nai pe com pelo menos 9 cartas

| — 2v/24/38/3¢= naturdl, equivaente aum overcall em salto fraco
| — 2ST=5a-5¢

28 (passo) | — 2¢=rel ay
— 2= parajogar
| —2a= signoff com naipe longo de &
| —2sT= apoio 3° de v, convite
| —34=FG
| — 3¥ = convite com 4v

L (passo) 2¢

— passo = com 5¢(+)

— 29/24 = com 5(+) cartas
— 2ST = 4441 com seca de &
— 3& = com 6&(+)

28 (passo) 3

— 3¢=4v e5¢ ou 4441 com secade
— 3v=5¥(+) e 4 de pobre

— 34=4v e 5a(+)

— 3ST=4v e 6%(+)

— 4% = 59(+) e 5a(+)

— 4e=5v(+) e 5¢(+)

— 4v=5v(+) e 5a(+)

2¢ (passo) | —2v= relay
— 24 = parajogar
|— 2ST= apoio 3° de 4, convite
| —38= signoff com naipe longo de &
| —3e=FG
| — 3a= convite com apoio 4°
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(1ST) 2¢ (passo) 2%

(passo) |— passo = com 5¥(+)

— 24 = com 54(+)

— 2ST = 4441 com secade v

— 3&/3¢ = com 6(+) cartas no naipe

(1ST) 2 (passo) 3¢

(passo) |— 3v =5v(+) eda

— 34 =54 e 4 de naipe pobre
— 3ST =6 de naipe pobre e 44
— 486 =54 58

— 44 =54 e5¢

— 44 = 4441 com secade ¥

RESPOSTASE SEQUENCIAS

Com & Vxxx ¥ Vxxx ¢ Rxx & Dx responder 2¥ sobre 2& ou 24 sobre 2¢. Com 4 AVX ¥ DxX ¢ X % 10XXXXX
responder 24 sobre 2¢ ou 2¥ sobre 2#. Note que sobre uma abertura de 14 ou 1¥ aresposta seria 0 apoio simples.

N&o podendo apoiar 0 naipe mostrado, deve-se marcar, com umamao limitada, o naipe acima - 2¥ sobre 2¢ ou 2¢
sobre 2#. Esta marcagéo mostra pelo menos 2 cartas no naipe do relay, e o parceiro poderd passar se este for o seu
naipe quinto. Com & xxx ¥ xx ¢ Vxx & R10xxx, marcar 2¢ sobre 2& e 2v sobre 2¢. Poderia marcar 24 sobre 2¢
j& que o fit, pelo menos 4-3, foi encontrado, mas em principio € preferivel evitar um fraco apoio para o naipe do
parceiro, sem valores distribucionais.

Possuindo 6 ou mais cartas no naipe do ASPTRO - 2# ou 2¢- com uma mao fraca, pode passar. Pode ainda marcar
0 “quarto naipe” ( 24 sobre 2& ou 3% sobre 2¢) com um bom e longo naipe sem valores laterais. Essa marcagéo
deve ser evitadajaque o leildo pode ficar muito alto. Com & xx ¥ xx ¢ Dx & V 109xxxx passar sobre 2& responder
2v sobre 2¢.

Se possui uma méo forte com ambigdes de game - principal mente contra abertura de 1ST fraco - pode continuar de
diversas maneiras:

¢ Marcar game no naipe mostrado com pelo menos 4 cartas e forgca de abertura.

+ Sdltar para 3 no naipe mostrado - com apoio quarto e mao de convite.

¢ Marcar 2ST com apoio 3° e mado de convite. Com & A10xx ¥ Rxx ¢ RVXX & xx marcar 2ST sobre 2& ou 34
sobre 2¢.

¢ Marcar 3% sobre 24 ou 3¢ sobre 2¢ com méo de game.

CONTINUACAO DO LEILAO
Tendo marcado 2# ou 2¢ sobre de 1ST, como continuar o leilao?
Se 0 parceiro apoiou 0 naipe marcado no nivel de 2 (2¥ sobre 2& ou 24 sobre 2¢), em principio, deve-se passar, a
menos gue tenha uma méao forte. Com uma m&o forte pode aumentar para 3 no naipe apoiado ou marcar seu naipe
longo. Suponha que marcou 2# sobre 1ST e 0 parceiro marcou 2%, o que redeclarar, com:
(1) # xx ¥ ADxX ¢ ADXXX % XX
(2) # x ¥ RD10xx ¢ AR10xx % Rx
(3) « AX ¥ AV10x ¢ RD10xXxX # X

Com améao 1 passar, com amao 2 marcar 3¥, com amao 3 marcar 3¢ - negando 5 cartasde v.

Quando o parceiro marca o naipe do relay - 2¢ sobre 2& ou 2¥ sobre 2¢ - mostre seu naipe longo. Se for o naipe do
relay - passe, seé 0 naipejamostrado, “remarque-0” - se é outro naipe - marque agora.

Com & xx ¥ RDxx ¢ Rx & RV9xx, deve-se passar sobre a abertura de 1ST. Com esta combinacdo de naipes o
naipe de % deve ser 6°. Sobre a marcagao de 2¢ ap6s 24 , teria que marcar 3%, 0 que € muito perigoso.
No entanto, com & xx ¥ RDxx ¢ RV9xx & Rx, é tranquilo entrar em 2%. Esta é a melhor combinacdo de naipes.

Uma marcagdo diferente € 2ST sobre o relay, que mostra tricolor com o rico declarado e os dois pobres.
Com & Rxxx ¥ ---- ¢ A10xxx & ARxx marcar 2¢ e redeclarar 2ST sobre 2v. A m&o pode ser 4144.

A marcagdo de 2ST é normamente forgante e artificial, ndo mostrando obrigatoriamente, intencéo de game. Seu
uso mais freqliente € quando o respondedor quer jogar no segundo naipe do marcador do ASPTRO.
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Exemplo:

ESTE OESTE

& XX & VXXX

¥ ARXXX ¥ X

+ AVXx ¢ D10xx

& Dx & RXXX

(AsT) 24 (passo) 2¢

(passo) 2% (passo) 2ST = pede paramarcar o pobre quarto.

Atencdo : na seqiiéncia acima a marcagdo de 3%, em vez de 2STt, ndo € “passa ou corrige”, e sim signoff com

naipe longo de #. A marcacéo de 3¢ também é signoff.

Com os dois naipes ricos a marcagéo, por questdes de seguranca, € em canapé, ou sgja com 4 RDxx ¥ AVXXX ¢ X

& Rxx, marcar 2¢ sobre 1ST ecom & RDxxx ¥ AVXX ¢ X & Rxx marcar 2.
Questionério

Primeira parte

O que marcar com as seguintes maos sobre aberturade 1ST de 12-14 ?

1) « AR109xx ¥ 10xxx ¢ A & Rx
2) « ARVXX ¥ RV10X ¢ XXX % X
3) « A109x ¥ xx ¢ DV98x & Ax
4) & X ¥ A10xxx ¢ RDxx % V10x
5) « ARXX ¥ AR10X ¢ Dxxx % X
6) 4 ARVIBXX ¥ AVOX ¢ X % X
7) # AX ¥ RDV 109X # X % XXXX
8) & VXXXX ¥ AXX ¢ AXXXX & ----

Respostas

1) Dobro

2) 2%

3) Passo. Paramarcar 2¢ o naipe de ¢ teria que ser 6°
4) 24

5) Dobro

6) 2% e depois salto em &

7) 2v. Estamao ndo é bicolor

8) 2¢. A distribuicdo compensa a fraqueza da méo.

Segunda parte
O que responder sobre ASPTRO, (a) 2# (b) 2¢, com:

1) 4 R1098X ¥ A # XX % XXXXX

2) 4 Rxx ¥ V10x ¢ DVxxx % VX
3) & Axxx ¥ D10xx ¢ X & RDVX
4) & XX ¥ X ¢ Dxx & DV1098xx
5) 4 DV10x ¥ Axx ¢ ARDXX & X
6) # RDV10XX ¥ X XXX % XXX

Respostas

1) 2¢ sobre 2# e 44 sobre 2¢

2) 2v sobre 24 e 24 sobre 2¢. Nos dois casos é admissivel a marcagéo do relay
3) 4v sobre 24 e 44 sobre 2¢

4) Passo sobre 2% e 3% sobre 2¢

5) 3% sobre 2% e 4ST sobre 2¢

6) 24 sobre 24 e 34 sobre 2¢
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ASPTRO COM INTERFERENCIA
(1ST) 24 20 2

Dobro = apoio 4° paras e #

2v = com apoio de ¥, competitivo

24 = bom naipe 6° (+)

2ST = apoio 3°de v, convite

3& = bom naipe 6° (+)

3¢ = apoio 4° de v, seca ou chicanade ¢ e méo forte
3v = apoio 4° de v, convite

4v = mdo de game com apoio 4° de v

(1ST) 24 (20) 2

Dobro = apoio 4° para% e ¢

2ST = apoio 3°de v, convite

3 = bom naipe 6°

3¢ = bom naipe 6°

3v = apoio 4° de v, convite

34 = apoio 4° de v, seca ou chicana de 4 e méo forte
4v = mdo de game com apoio 4° de v

(IST)  2¢ @v) 2

Dobro = apoio 4° para% e ¢

24 = apoio de &, competitivo

2ST = apoio 3° de 4, convite

3 = bom naipe 6°

3¢ = bom naipe 6°

3v = gpoio 4° de 4, seca ou chicanade ¥ e méo forte
34 = gpoio 4° de 4, convite

44 = m&o de game com apoio 4° de

CONSI DERA(;OES SOBRE A INTERFERENCIA ASPTRO
. 2& =%+ outro naipe

1) Com ¥ e ¢ - esta é a melhor combinagdo de naipes e a convencdo ASPTRO pode ser usada livremente segja
com ¥ maislongo ou ¢ maislongo.

2) Com ¥ e - com 4v e 5& ndo é aconselhavel a utilizagcdo do ASPTRO. Pode ser utilizado o ASPTRO com
5¥(+) e 4%(+) ou 49(+) € 6.

3) Com ¥ e« - aconvencdo pode ser utilizada com 4¥(+) e 5a(+).

Il. 2¢ =&+ outro naipe

1) Come e -comda e5& ndo é aconselhavel a utilizagio do ASPTRO. Pode ser utilizada com 5a(+) e 44(+)
0U 44(+) e 6.

2) Com & e ¢ -com 44 e 5¢ ndo é aconselhavel a utilizagdo do ASPTRO. Pode ser utilizada com 54(+) e 4¢(+) ou
da(+) € 69.

3) Com & e ¥ - aconvencdo pode ser utilizada com 44 e 5¥(+).

ADVERSARIO DOBRA NOSSA INTERFERENCIA ASPTRO
(1ST) 24 (Db) 2

o Passo = com 4&(+)

Redobro = relay com 3v e sem 4+

2¢ =relay com pelo menos 2¢ e sem 3v ou 4%
2v = com 4v

24 = com 7 cartas de 4 ou 6 de boa qualidade
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(1ST)  2¢ (Ob) 2

Passo = com 44(+)

Redobro = relay com 34 e sem 4¢

2v =relay com pelo menos 2¥ e sem 34 ou 4¢
24 = com 44

3% =com 7 cartas de &

6) O DOBRE CONTRA ABERTURA DE 1ST ADVERSARIA
a) Contraaberturade1ST fraco
Dobro = em principio mao regular de 14(+) pontos ou monocolor com abertura.
b) Contraabertura de1ST forte
Dobro = regular de 19 - 21 contra abertura do adversério de 15 -18 , ou monocolor pelo menos 6° com abertura.
DESENVOLVIMENTO APOS O DOBRE DA ABERTURA DE 1ST FRACO DO ADVERSARIO
e Naseqguéncia(1ST) - D - (RD) - passo = punitivo

o Nasequéncia(1ST) - D - (2#/24/2v/24) - dobro = informativo se a marcagéo do adversario mostra monocolor.
Se mostrar dois naipes o dobre é punitivo.

o Nasequéncia (1ST) - D - (2&/24/2v/24) - passo = forgante.

o Naseqiéncia(1ST) - D - (24/24/2v%/24) - passo - (passo) - dobro = 1) informativo se mostrou monocolor ; 2)
punitivo se mostrou dois naipes.

e Naseqiiéncia (1ST) - D - (2&/24/2v/24) mostrando 2 naipes - passo - (abridor marca outro naipe) - dobrador
de 1ST: 1) dobro = punitivo ; 2) passo = for¢ante mostrando impossibilidade de dobrar o adversario.

e Quando a marcagdo do adversario mostrou 2 naipes e o parceiro do dobrador de 1ST ndo conseguiu dobrar
punitivo, o dobrador de 1ST pode: 1) dobrar punitivo ; 2) marcar naipe ; 3) marcar 2ST com pelo menos 15
pontos se vulneravel contra ndo, no caso em que é mais interessante marcar o game vulneravel do que dobrar
o0 adversério com 3 cartas.

Nota importante: quando o sistema de 1ST fraco obriga o abridor a redobrar quando 1ST é punido, a seqiiéncia do

leildo segue como acima, ou seja : toda vez que uma marcagéo de naipe mostrar dois naipes o dobre é punitivo e
guando mostrar monocolor o dobre € informativo, sendo que o passo é sempre forgante.

7) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 3ST GAMBLING EM NAIPE POBRE

e 4% = hicolor de ¢¥ pelo menos 54

e 4¢ =hicolor de ¥4 pelo menos 54

o A4y =59v(+) e 5a(+)

o 44 =5a(+) e5a(+)

o AST = Avardli

e Dobro = bicolor ¢4 pelo menos 54 ou monocolor de ¥ ou

Seqiiéncias

Norte Este Sul Oeste

3ST dobro passo 4% = pede esclarecimento

e 4¢ =hicolor ¢4
e 4y = monocolor de v
e 44 =monocolor de &

Norte Este Sul Oeste
3ST dobro 4 ?

e Passo = controle de &
e Dobro = sem controle de %
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8) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 2 - FORTE

Daobro = bicolor com &

2ST = bicolor sem &

3ST = bicolor pobre

ApOS 2% - passo - 2¢ , 0 jogador na 42 posi¢ao usa as mesmas marcagdes

9) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 2# QUE PODE SER 2¢ FRACO

Tratar como abertura de 2¢ fraco.
Depois de (2#) — passo — (2¢) — dobro= informativo

10) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 24 NATURAL - FRACA OU TIPO PRECISION

Dobro = informativo
24/2%/24 = overcal
2ST =16 - 19 regular
3% = hicolor rico
3¢/3v/34 = natural forte
3ST = parajogar

44 = hicolordev e ¢
4¢ = bicolor des e ¢

11) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 2¢ MULTI

Dobro = normamente mé&o regular 12-15 sem seca
2v/24/3%/3¢= overcall

2ST = 16-18 regular

3v/34 = monocolor forte 15-17 bom naipe €° (+)
4&/4¢ = monocolor fortissimo

3ST = parajogar

12) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 2¢ NATURAL

Dobro = informativo
2v/24/3% = overcall

2ST =regular 16 -18

3¢ = bicolor rico

3v/34 = monocolor 15-17
44 =hicolor des e ¥

44 = bicolor de s e 4

13) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 2v¥ FRACO

Dobro = informativo

2ST =regular 16-18
24/3%/3¢ = overcall

34 = monocolor 15-17
3ST = parajogar

3v = bicolor 54(+) - S&(+)
4 = bicolor 5&(+) - 5¢(+)
44 = hicolor 5¢(+) - 5a(+)

14) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 24 FRACO

Dobro = informativo

2ST =regular 16-18
38/34/3v = overcall

3ST = parajogar

34 = hicolor 5¥(+) - Sa(+)
4 = bicolor 5&(+) - 5¢(+)
44 = hicolor 5¢(+) - 5a(+)
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SEQUENCIAS APOS ABERTURASDE 2 FRACO

a) 2¢ Multi

N E S o]
(2¢) dobro (passo) ?
e passo = punitivo

o 2v/24/3% = natural. A mao pode ter até 9/10 pontos.

o 3v/34 = convite com 5(+) cartas

e 2ST =convitea3ST

e 3¢ =cuebid, FG

e Qutras naturais

N E S (0]
(2¢) dobro (2v) ?
e passo = nada adeclarar ou positivacom 4¥(+)

e dobro = informativo com 44

e outras= naturais

b) 2¢ Natural

N E S (0]
(2¢) dobro (passo) ?
®  passo = punitivo

e 3¢ =cuehid, FG

e outras= naturais

c) 2v Fraco

N E S (0]
(2v) dobro (passo) ?
®  passo = punitivo

e 24 =natura fraco

e 2ST = Lebensohl

e 3#/3¢ = Natural com 9-11 pontos

e 3v=FGgarante 44 , sem pegade ¥

e 34 =convite com 54(+)

e 3ST = parajogar

e Qutras = naturais

N E S (0]
(2v) dobro (passo) 2ST
(passo) 3% (passo) ?
e passo = signoff em &

e 3¢ =signoff em ¢

e 3v =FG com os pobres

o 34 =convitecom 44

e 3ST=FGcom44 epegadey

N E S (0]
(2v) 2ST (passo) ?
o3& =transfer para 3¢

e 3¢ =Stayman

e 3v =transfer para 34

e 34 = pede pobres

e 3ST = conclusivo
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Nota importante: Estas marcagfes sfo utilizadas somente quando a interferéncia de 2ST é direta sobre as aberturas
de 2v ou 24. N&o sdo utilizadas no leildo (2¥/24) - Passo — (Passo) - 2ST, quando 3& é Stayman, 3¢/3¥ sdo

transfers para ¥/4 e o transfer para o naipe do adversario pede naipe pobre.

N E S o]
(2v) 2ST (passo) 3¢
(passo) ?

e 3v=1pegade¥ sem4cartasde s
o 3a=Acatasdes
e 3ST =2pegasde ¥ sem 4 cartasde ¢

d) 24 Fraco

N E S (0]
(24) dobro (passo) ?
e 2ST = Lebensohl

e 3#/3¢= Natural com 9-11 pontos

e 3v = Natural com alguns valores

o 34 =FG garante 4¥ sem pega de 4

e 3ST = parajogar

N E S o
(24) dobro (passo) 2ST
(passo) 38 (passo) ?
e passo = signoff em &

o 3¢/3v =signoff em ¢/v

e 34 =FG com os pobres

e 3ST=FG com 4y epegade 4

N E S o
(24) 2ST (passo) ?
o 34/3¢ =transfer para 3¢/3v

e 3v = Stayman

e 34 =pede pobres

e 3ST = conclusivo

N E S (0]
(24) 2ST (passo) 3v

passo ?

e 3a=1pegasem4catasdey
e 3ST =2pegassem 4 cartasde ¥
e 4v =com4cartasde v

15) DEFESA CONTRA ABERTURASBICOLORESFRACAS
A) Os 2 naipes do bicolor sdo conhecidos
Dobro = informativo ndo garantindo 4 cartas nos outros 2 naipes
2ST =regular 16-18

Cuebid no nivel mais baixo = garante pelo menos 4 cartas nos outros 2 naipes.
Cuebid no nivel mais alto = mao 55 com os outros 2 naipes

B) somente um dos naipes € conhecido: usar amesma defesa contra abertura de 2 fraco natural
16) DEFESA CONTRA 24 ou 2ST MOSTRANDO BICOL OR POBRE

Dobro = informativo ndo garantindo 4 cartas nos dois ricos

2ST sobre 24 = 16-19 regular

3# = dobre informativo com pelo menos 4 cartas em cada naipe rico
3¢ = com 54(+) e 5¥(+)
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3v/34= overcall

3ST = monocolor forte de naipe rico

48 = com 7% e 4/54

44 = com 74 e 4/5v

4v = monocolor de ¥ mais fraco que 3ST
44 = monocolor de # mais fraco que 3ST

17) DEFESA CONTRA ABERTURA DE BARRAGEM NO NiVEL DE 3EM NAIPE RICO

Dobro = informativo

3ST = parajogar

Overcall = natural

Cuehid = bicolor qualquer mao fortissima

18) DEFESA CONTRA ABERTURA DE 3# ou 3¢

Dobro = informativo

3¢ sobre 3% = overcall

3v/34 = overcal

3ST = parajogar

4 = bicolor do outro pobre com um rico.

44 = hicolor de naiperico. 4 ARxxx YAD10xx ¢ xx & x ou melhor.
4v = monocolor de ¥ forte. Com monocolor fortissimo primeiro dobra.
44 = monocolor de & forte. Com monocolor fortissimo primeiro dobra.

19) DEFESA CONTRA ABERTURAS DE BARRAGEM NO NiVEL DE 4

O dobro sobre abertura de barragem no nivel de 4, inclusive 44, é sempre informativo.
A marcagdo de 4ST sobre 44 mostra méo bicolor qualquer 5(+) - 5(+).

O cuebid mostra sempre méo bicolor fortissima.

Como entrar no leildo com méaos bicolores:

A) sobre abertura de 44

1) Com ¥ e ¢ émelhor marcar 4¥ do que dobrar
2) Com & e ¢ dobrar
3) Com & e ¥ dobrar

b) sobre abertura de 4¢

1) Com ¥ e marcar 4v
2) Com & e & dobrar
3) Com & e v dobrar

C) sobre abertura de 4v

1) Com & e % marcar 44
2) Com & e ¢ marcar 44
3) Com ¢4 e & marcar 4ST

d) sobre abertura de 44
Marcar 4ST com qualquer bicolor

20) REABERTURA EM QUARTA POSICAO

O dobro informativo pode ser maisfraco do que em 22 e 32 e pode ndo ter apoio para todos os naipes;

O cuebid sobre ricos € michagls e sobre pobres mostra 5-5 nos ricos ;

2ST = 19-20 regular ;

O dobro informativo de naipe pobre seguido de marcag&o de ST mostra méo regular com 15-18(-) pontos ;
O dobro informativo de naipe rico seguido de marcacdo de ST mostraméo regular com 17-18 pontos ;

O salto em novo naipe é intermediate

O overcall é natural

Pedro Castello Branco
Setembro de 2004

63




21) DEFESA CONTRA ABERTURASARTIFICIAISFORTESDE 1% e 2%
A) contra aberturade 1%

Dobro = bicolor de & com naiperico.
1ST= bicolor sem &.

2ST = bicolor pobre.

Outras naturais.

B) na seqiiéncia (1) - passo - (1¢) - ?

e Dobro = bicolor de # com naiperico
e 1ST = hicolor sem &.
e 2ST = hicolor pobre.

C) contra abertura de 2%

e Dobro = bicolor de & com naiperico.
2ST = bicolor sem &.
e 3ST = hicolor pobre.

d) nasequiéncia (2#) - passo - (2¢) - ?

e Dobro = bicolor de & com naiperico.
2ST = bicolor sem &.
e 3ST = hicolor pobre.

22) ADVERSARIO DOBRA NOSSO CUEBID
Se 0 adversario dobra nosso leildo de cuebid:

(a) redobro mostra controle de 12 Volta
(b) continuar cuebid mostra ajuda para o cuebid e que ndo perdemos 2 vazas no naipe (seca ou dama)
(c) passo pede esclarecimento. Sobre o que, o parceiro marca:

* redobro com controle de 12 volta

* danovo cuebid se ndo perde 2 vazas no naipe (seca ou RD)

* volta para o naipe de trunfo com o rei sem adama.

23) ADVERSARIO INTERFERE NO NiVEL DE 3 SOBRE NOSSA ABERTURA DE 1 EM NAIPE RICO
a) 4% = apoio sem controle

b) 4¢ =apoio com controle
¢) Dobro=sem apoio eforgade 10/11+ pontos.
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